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MOTTO 

 

“Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya” 

(Q.S Al – Baqarah, 2 : 286) 

 

“Untuk masa – masa sulitmu , biar lah Allah yang menguatkanmu. Tugasmu 

hanya berusaha agar jarak antara kamu dan Allah tidak pernah jauh” 

 

 “orang lain ga akan bisa paham straggle dan masa sulitnya kita yang mereka 

ingintahu hanya bagian success storiesnya. Berjuanglah untuk diri sendiri 

walaupun gak ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita dimasa depan akan sangat 

bangga dengan apa yang kita perjuangkan hari ini”. 
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ABSTRAK 

 

Widyawati, Indri. 2024. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Interaktif Edpuzzle 

Pada materi Klasifikasi Makhluk Hidup Kelas X SMA Hang Tuah 4 Surabaya.  Pembimbing : (I) 

Dra. Marmi, M.Si, (II) Pramita Laksitarahmi Isrianto, S.Si.,M.Si 

Pada zaman saat ini, media teknologi dalam media pembelajaran berkembang sangat pesat. 

Seiring zaman berkembang, Pendidikan mulai berkembang akibat dari adanya teknologi, dimulai 

dengan kegiatan belajar mengajar yang esensinya lebih aktif dan kreatif. Guru harus memiliki 

media pembelajaran yang tepat dan dapat membantu siswa mengoptimalkan kegiatan belajarnya 

sehingga dapat dilakukan dengan baik, benar, tepat, dan berhasil optimal. Penelitian terdahulu 

pada mengembangkan media pembelajaran video interaktif edpuzzle, mendapatkan hasil yang 

bagus dan layak digunakan dalam kegiatan belajar mengajar, akan tetapi penelitian ini melihat 

hasil belajar siswa dalam materi klasifikasi makhluk hidup dengan menggunakan media 

pembelajaran video interaktif edpuzzle. Penelitian ini dilakukan di SMA Hang Tuah 4 Surabaya 

kelas X-1 dengan materi klasifikasi makhluk hidup. Tujuan penelitian ini yaitu untuk mengetahui 

kefektifan media pembelajaran berbasis video interaktif dalam meningkatkan hasil belajar siswa 

dan suasana belajar dikelas. Model pengembangan yang digunakan adalah model ADDIE yang 

terdiri dari lima tahap yaitu 1) analisis, 2) perancangan, 3) pengembangan, 4) implementasi, 5) 

evaluasi. Data yang diperoleh berupa data kuantitatif yang selanjutnya dilakukan analisis secara 

deskriptif kualitatif untuk membahas permasalahan yang diusulkan. Hasil studi menunjukkan 

bahwa rancangan pengembangan media pembelajaran berbasis video interaktif edpuzzle yang telah 

didesain oleh peneliti memiliki hasil yang valid sehingga layak untuk diterapkan. Hasil validasi 

menunjukkan rata rata aspek peniliaan materi 87,5% dan media 87,5%. Hasil pengembangan 

pembelajaran berbasis video interaktif edpuzzle yang telah diterapkan dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa dengan hasil rata rata 93,06 dan dan media pembelajaran berbassis video interaktif 

edpuzzle juga dapat meningkatkan suasana belajar yang baru di kelas X-1 SMA Hang Tuah 4 

Surabaya.   

 

Kata Kunci: media pembelajaran, video interaktif edpuzzle dan hasil belajar siswa. 
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ABSTRACT 
 

Widyawati, Indri. 2024. Development of interactive video-based learning media Edpuzzle on Class 

X Class X SMA Hang Tuah 4 Surabaya. Supervisor: (I) Dra. Marmi, M.Si, (II) Pramita 

Laksitarahmi Isrianto, S.Si., M.Si. 

In this day and age, technological media in learning media is developing very rapidly. As 

time progresses,. Education is starting to develop due to technology, starting with teaching and 

learning activities which are essentially more active and creative. Teachers must have the right 

learning media and be able to help students optimize their learning activities so that they can be 

carried out well, correctly, precisely and with optimal success. Previous research on developing 

interactive video learning media edpuzzle, obtained good results and is suitable for use in teaching 

and learning activities, but this research looks at student learning outcomes in the material of 

classification of living creatures using interactive video learning media edpuzzle. 

This research was conducted at SMA Hang Tuah 4 Surabaya class X-1 with material on the 

classification of living creatures. The aim of this research is to determine the effectiveness of 

interactive video-based learning media Edpuzzle in improving student learning outcomes and the 

learning atmosphere in the classroom. The development model used is the ADDIE model which 

consists of five stages, namely 1) analysis, 2) design, 3) development, 4) implementation, 5) 

evaluation. The data obtained is in the form of quantitative data which is then carried out 

descriptive qualitative analysis to discuss the proposed problems. 

The results of the research show that the design for developing interactive video-based 

learning media, edpuzzle, which has been designed by researchers, has valid results and is 

therefore suitable for implementation. The validation results show that the average material 

assessment aspect is 87.5% and the media is 87.5%. The results of the development of edpuzzle 

interactive video-based learning that have been implemented can improve student learning 

outcomes with an average result of 93.06 and the edpuzzle interactive video-based learning media 

can also improve a new learning atmosphere in class X-1 SMA Hang Tuah 4 Surabaya. 

 

Keywords: learning media, interactive edpuzzle videos and student learning outcomes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 


