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ABSTRAK 

Sistem aplikasi peminjaman dan pengembalian buku ini merupakan system aplikasi 

yang diharapkan bisa membantu staff perpustakaan dalam mengelola data perpustakaan 

dengan efektif dan efisien. Selain itu juga demi tercapainya tujuan system itu sendiri yaitu 

memudahkan pustakawan atau pustakawati dalam mencari buku dan kemudahan dalam 

segala hal. Dalam pembuatan aplikasi ini juga ada data pendukung yang di perlukan di 

antaranya data anggota, buku, transaksi, dan alur dari system yang sebelumnya secara 

manual. Dari data-data tersebut diharapkan bisa menjadi dasar pembuatan aplikasi ini agar 

dapat menyajikan informasi yang di butuhkan dengan cepat dan effisien. serta untuk 

meningkatkan kinerja petugas perpustakaan. Persyaratan anggota perpustakaan adalah 

siswa/siswi SMP YBPK 1 SURABAYA Kemudian membuat formulir pendaftran untuk 

menjadi anggota siswa/siswi SMAS SMP YBPK 1SURABAYA. Hasil yang di harapkan dari 

pembuatan system ini adalah agar data-data yang selama ini disimpan dan di kelola secara 

manual di perpustakaan SMP YBPK 1 SURABAYA dapat mulai dikomputerisasikan 

sehingga dapat mengefektifkan kinerja serta mempermudah petugas perpustakaan di dalam 

menjalankan kegiatan yang berhubungan dengan perpustakaan itu sendiri.Perpustakaan 

merupakan bagian dari sumber belajar yang harus dimiliki oleh setiap sekolah atau perguruan 

tinggi, karena dapat memudahkan peserta didik dalam mencari informasi atau ilmu 

pengetahuan. Dengan adanya perkembangan teknologi membuat manusia berfikir untuk 

dapat bekerja lebih efektif dan efisien 

 

Kata kunci : Rancang Bangun, Sistem Informasi Perpustakaan, SMP YBPK-1, 

Berbasis Website, Framework, Code Igniter. 
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