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Abstrak

Di era disrupsi digital saat ini, telah banyak Lembaga yang memanfaatkan sistem informasi untuk mencapai tujuan
tertentu. Misalnya Lembaga Pendidikan atau sekolah, menggunakan sistem informasi untuk media promosi sekolah,
mengenalkan profil sekolah kepada masyarakat, membantu mendokumentasikn kegiatan administrasi, dan fasilitas
yang dimiliki oleh sekolah. Khususnya SMP Kartika VI-10 yang berlokasi di JI. Brawijaya N0.38, Sawunggaling,
Kec. Wonokromo, Kota Surabaya memerlukan sistem informasi sebagai solusi dan media untuk mengenalkan
sekolah berupa informasi profil sekolah dan juga sebagai perantara bagi siswa maupun orang tua siswa untuk
mengetahui informasi pengumuman, agenda atau informasi sekolah lainnya. Oleh karena itu, pada penelitian ini
dilakukan perancangan dan pembuatan website profil sekolah yang dapat menyajikan informasi mengenai profil
sekolah dan informasi lainnya seperti pengumuman, agenda, dan berita. Metode pengembangan sistem ini
menggunakan pendekatan SDLC (System Development Life Cycle) atau siklus hidup pengembangan sistem. Metode
ini meliputi 5(lima) tahapan yaitu identifikasi masalah, analisa kebutuhan, desain (perancangan), implementasi dan
pengujian. Identifikasi masalah dilakukan dengan observasi dan wawancara dengan pihak sekolah. Analisa
kebutuhan untuk mencari kebutuhan fungsional dan non-fungsional, desain atau perancangan sistem yaitu model
sistem, model basis data dan desain Ul (User Interface). Pengkodean tampilan website dilakukan dengan
menggunakan HTML, sedangkan Bahasa pemrogram PHP digunakan untuk menghubungkan halaman website
dengan database yang menggunakan MySQL. Metode blackbox digunakan untuk menguji Sistem informasi web
profil sekolah. Hasil yang diperoleh adalah sebuah web profil sekolah SMP Kartika 4-10 Surabaya yang dapat
menampilkan informasi tentang profil sekolah, pengumuman, agenda serta informasi pendaftaran siswa baru.
Kata Kunci : Sekolah, media promosi, Website Profil, Sistem Informasi, SDLC

Abstract

Information systems are widely used in an institution. For example in a company, office and education. In
educational institutions this information system aims to promote or provide an overview of the profile of the
relevant educational institution, administration, and other facilities. This website is the solution needed by SMP
Kartika VI-10 which is located on JI. Brawijaya No.38, Sawunggaling, Kec. Wonokromo, Surabaya City as a
medium to introduce schools in the form of school profile information and also as an intermediary for students
and parents to find out information on announcements, agendas or other school information. This study conducted
to design and build a profile website that can apply information about school profiles and other information such
as announcements, agendas, and news. The system is built using a system development life cycle approach where
there are 5 stages, namely problem identification, requirements analysis, design, implementation and testing.
Problem identification was carried out to collect data from observations and interviews. Requirements analysis
was to find functional and non-functional requirements. System design, namely system models, database models
and Ul designs. The implementation is done by using HTML, PHP and MySQL. The blackbox method is used to
test the system. The results obtained from this study is a web profile for SMP Kartika 4-10 Surabaya which can
display information about school profiles, announcements, agendas and information for new student registration.
Keyword: School, promotion, web profile, information system, SDLC

I. PENDAHULUAN website terhubung melalui internet dan memiliki
jangkauan yang sangat luas, tidak terhalang oleh jarak
dan waktu atau borderless [2] [3] [4]. Website dinamis
merupakan bentuk implementasi dari bahasa
pemograman web (web programming) yang dapat
disesuaikan dengan kebutuhan pemilik website [5].

Di masa online ini, memiliki situs website professional
merupakan sebuah keharusan bagi sebuah institusi
khususnya institusi pendidikan seperti sekolah. Website
resmi sekolah dapat dijadikan sebagai media promosi
untuk mengenalkan sekolah kepada masyarakat luas.

Saat ini penggunaan website sudah sangat popular.
Sistem informasi berbasis website dinamis telah banyak
dimanfaatkan oleh sekolah untuk mengenalkan sekolah
mereka dan juga sebagai media belajar secara online.

Website merupakan media komunikasi yang sangat
fleksibel karena dapat menampung berbagai data teks,
gambar, video, suara dan animasi [1]. Selain itu,
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Akan tetapi banyak sekolah-sekolah di Indonesia yang
belum memanfaatkan website untuk sebagai media
profil sekolah, salah satunya di SMP Kartika VI — 10.

Hingga saat ini SMP Kartika V1 — 10 belum mempunyai
website sebagai media profil dan penyebaran informasi
mengenai sekolah. Hal tersebut membuat masyarakat
termasuk murid dan orang tua murid kesulitan untuk
mengetahui informasi sekolah seperti berita sekolah,
agenda yang akan dilaksanakan sekolah, pengumuman
dari sekolah, lokasi sekolah dan lain-lain termasuk
profil lengkap SMP Kartika VI — 10 itu sendiri.

Melihat pemasalahan tersebut, maka diperlukan
pembuatan website profil yang berisi informasi
mengenai profil SMP Kartika VI — 10 seperti visi misi
sekolah, lokasi, berita, agenda, pengumuman, video
pembelajaran, data guru, data prestasi siswa, data
infrastruktur dan lain-lain. Website profil ini bisa
diakses secara daring oleh masyarakat dan terdapat juga
halaman admin untuk staf sekolah yang berguna
memasukkan segala informasi atau data - data yang
perlu ditampilkan ke website. Dengan penerapan
website profil pada SMP Kartika VI — 10 ini dapat
memudahkan masyarakat dalam menperoleh informasi
yang terpercaya mengenai sekolah dan mempermudah
pihak  sekolah dalam  memperkenalkan dan
menyebarkan informasi mengenai sekolah.

Il. METODE PENELITIAN

Website profil pada SMP Kartika 1V-10 Surabaya
dibangun dengan menggunakan metode waterfall.
Penggunaan metode ini sangat sesuai untuk
mengembangankan sistem secara bertahap dengan alur
yang jelas dan terjadwal dengan baik [6]. Metode ini
terbagi dalam beberapa tahapan yaitu identifikasi
masalah, analisa kebutuhan, perancangan,
implementasi dan uji coba. Adapun tahap-tahap yang
dilakukan pada rancang bangun sistem ini disajikan
oleh Gambar 1.

2.1. Identifikasi Masalah

Tahap awal yang dilakukan adalah mengidentifikasi
permasalahan yang dihadapi. Identifikasi ini
merupakan kegiatan untuk mengumpulkan data dan
informasi tentang permasalahan yang menjadi landasan
utama kenapa sistem informasi web profil sekolah ini
dibuat. Langkah-langkah yang dilakukan untuk
mengetahui permasalahan tersebut adalah dengan
mengumpulkan data primer melaui observasi dan
wawancara serta mengumpulkan data sekunder dengan
melakukan studi literatur dari berbagai sumber.

Adapun permasalahan yang dapat diidentifikasi pada
tahap ini adalah SMP Kartika 1VV-10 kesulitan dalam
menyebarkan informasi seputar sekolah serta sekolah
belum memiliki website yang digunakan sebagai
media pengenalan profil sekolah dan menampilkan
informasi seputar sekolah seperti pengumuman, file
laporan dan lain-lain.
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Gambar 1. Metode penelitian

2.2. Analisa Kebutuhan

Setelah melakukan tahap identifikasi masalah, langkah
selanjutnya ialah melakukan identifikasi terhadap
kebutuhan sistem (system requirement) yang akan
dibuat. Menurut Simarmata (2010), analisis kebutuhan
atau analisa kebutuhan sistem merupakan proses untuk
mendapatkan informasi tentang model dan spesifikasi
sistem informasi web profil sesuai dengan keinginan
dari pengguna vyaitu pihak sekolah [7]. Analisa
kebutuhan sistem dibagi menjadi dua, kebutuhan
fungsional dan kebutuhan non fungsional.

1. Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional sistem merupakan proses-proses
atau fitur atau layanan yang disediakan oleh sistem [7].
Kebutuhan fungsional ini juga mencakup respon sistem
pada kondisi tertentu dan terhadap masukan dari
pengguna. Berikut ini adalah analisis kebutuhan
fungsional dari sistem informasi web profil SMP
Kartika 1VV-10 Surabaya yang akan dibuat:

1) User

a) Dapat mengakses website sekolah

b) Dapat melihat informasi seputar sekolah
Admin atau Pengurus

a) Dapat melakukan login

b) Dapat mengelola data informasi sekolah

¢) Dapat mengirim informasi seputar sekolah
d) Dapat logout

2. Kebutuhan Non Fungsional

Batasan-batasan fitur atau layanan yang bisa diberikan
oleh sistem merupakan definisi dari kebutuhan non-
fungsional [7]. Kebutuhan fungsional sistem web profil
sekolah meliputi usability, portability, reliability,
supportability. Sistem web profil sekolah berbasis web
sehingga mudah diakses dengan menggunakan browser
baik dari PC/laptop maupun dari perangkat mobile.
Selain itu sistem terkoneksi dengan internet sehingga
bisa diakses kapan saja dan dari mana saja. Untuk
keperluan  perubahan konten informasi yang
ditampilkan pada website hanya bisa dilakukan oleh
admin dengan cara login terlebih dahulu.

2)
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Selain itu, kebutuhan fungsional ini juga mencakup
tentang apa saja yang dibutuhkan oleh pengguna untuk
menjalankan sistem diantaranya hardware dan
software yang digunakan [8]. Berikut hasil analisis
kebutuhan non fungsional pada website profil sekolah
yang akan dikembangkan :

1) Hardware

a) Server

Laptop atau personal computer (PC) dengan
spesifikasi Prosesor Intel® Core™ i3-7020U CPU
@ 2.30GHz 2.30 GHz, Memori RAM 2,00 GB,
Tipe Sistem 32-bit, Harddisk 500 GB, Monitor,
Keyboard, Mouse dan Modem atau WiFi dengan
kecepatan internet 1 Mbps.

b) Client

Laptop atau personal computer (PC) dengan
spesifikasi Prosesor Intel® Core™ i3-7020U CPU
@ 2.30GHz 2.30 GHz, Memori RAM 2,00 GB,
Tipe Sistem 32-bit, Harddisk 500 GB, Monitor,
Keyboard, Mouse, perangkat telepon genggam
atau smartphone dengan ukuran resolusi layar
minimal 320X480 atau HVGA (Half VGA) dan
perangkat untuk akses internet Modem, WiFi atau
data seluler dengan kecepatan internet 1 Mbps.
Software

a) Server

Paket hosting, domain dan alamat situs website
sistem, Microsoft Windows 7, Perangkat lunak
untuk mengakses website atau peramban (Google
Chrome, Mozila Fire-fox, Opera dan lain-lain).

b) Client

Microsoft Windows 7, Perangkat lunak untuk
mengakses website atau peramban (Google
Chrome, Mozila Fire-fox, Opera dan lain-lain).
Sistem operasi Windows Phone, Symbian OS,
Android, 10S, Blackberry OS dan peramban
(Google Chrome, Mozila Fire-fox, Opera, Safari,
UC Browser dan lain-lain).

2)

2.3. Desain Sistem

Tahap perancangan ini meliputi perancangan sistem,
database serta tampilan antarmuka atau user interface
(Ul). Rancangan atau desain yang baik akan
menentukan kualitas dari website yang dibuat [9].

Tahap desain sistem adalah menterjemahkan kebutuhan
sistem atau system requirement ke rancangan logis dari
sistem. Perancangan ini bertujuan untuk menyelaraskan
kebutuhan pengguna dengan implementasi yang dibuat
oleh pengembang sistem.

Desain website profil ini dibuat dengan menggunakan
software Microsoft Visio 2016, Microsoft Word 2016
dan Corel Draw X8. Pada tahap desain sistem ini
mencangkup beberapa aspek, yaitu :

a. Pembuatan model sistem atau alir data sistem
dengan menggunakan bagan alir data atau Use
Case Diagram Dan Activity Diagram.

b. Pembuatan model atau desain tampilan user
interface (UI) sistem.
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1) Rancangan Sistem
a. Use Case Diagram

Sistem

Mengelola data dan data diri

G

P
D
\\ \

> L
Pengumuman

Tenaga Pengajar

Gambar 2. Use Case Diagram Sistem web Profil Sekolah

Use Case Diagram merupakan diagram yang
menggambarkan tentang apa yang bisa dilakukan
sistem dari sudut pandang pengguna. Usecase diagram
sistem informasi web profil sekolah ini ditunjukkan
oleh Gambar 2. Pada diagram usecase terdapat 2 actor
yaitu Admin dan User. Di bagian actor admin dapat
login dan logout, mengelola data dan data diri, data
home, data tentang, daftar PPDB, data pengumuman,
data tenaga pengajar. Kemudian actor user dapat
melihat home, melihat tentang, melihat daftar PPDB,
melihat pengumuman, melihat tenaga pengajar.

b. Activity Diagram

Activity diagram login admin disajikan oleh Gambar 3.
Saat admin login ke sistem perlu mengakses halaman
dashboard sekolah terlebih dahulu, selanjutnya sistem
akan menampilkan halaman login yang mengharuskan
admin untuk memasukkan data akun ke dalam kolom
username dan pasword, ketika admin telah mengisi
kolom username dan pasword sistem akan mengecek
apakah ada keasalah atau tidak, jika terjadi kesalahan
atau ketidak cocokan username dan pasword akan
muncul notifikasi kesalahan, dan apabila tidak sistem
akan langsung mengarahkan ke halaman dasbord
website.

User


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

Melek IT

Information Technology Journal. Vol 8 No 1 Jan - Jun 2022, 70 - 76

Admin Sistem

Mengakses website sekolah |

[Masukan username & password}

[ Tampilan halaman login

rMemproses username & passwor d]

@
] o

[ Masuk ke halaman utama

[Menampllkan notifikasi kesalahan}

)

Gambar 3. Activity Diagram Login Admin

Sistem

{ Tampilan halaman Pengumuman
Tampilan halaman penginputan

Memproses data
Data sukses disimpan ke database

®
Gambar 4. Activity Diagram Input Data Pengumuman

Admin

Pilih tombol

data

Pilih input data baru

Pilih tombol simpan

Untuk input data pengumuman, diagram aktivitasnya
ditunjukkan oleh Gambar 4, admin perlu memilih menu
pengumuman, kemudian pilih tombol tambah data di
laman menu tersebut, saat sistem menampilkan
halaman inputan, admin memilih data pengumuman
yang akan ditambahkan kemudian menekan tombol
simpan. Sistem akan memproses perubahan data
kemudian menyimpan data inputan kedalam database.

Diagram aktivitas input data home disajikan oleh
Gambar 5. Untuk input data home admin perlu memilih
menu home kemudian pilih tombol tambah data di
laman menu tersebut. Sistem akan menampilkan
halaman masukan bagi admin. Admin memilih data
home yang akan ditambahkan selanjutnya dapat
menyimpan perubahan tersebut. Sistem akan
memproses perubahan tersebut kemudian menyimpan
data inputan kedalam database.

Untuk input data Tenaga Pengajar admin perlu memilih
menu home kemudian pilih tombol tambah data di
laman menu tersebut, saat sistem menampilkan
halaman inputan admin memilih data Tenaga Pengajar
yang akan ditambahkan kemudian dapat memyimpan
perubahan tersebut, sistem akan memproses kemudian
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menyimpan data inputan ke dalam database. Diagram
aktivitas dari input tenaga pengajar ditunjukkan oleh
Gambar 6.

Sistem

Pilih menu home [~ Tampilan halaman home
Pilih tombol tambahkan data
Tampilan halaman penginputan

Memproses data

Data sukses disimpan ke database

Admin

Pilih input data baru

Pilih tombel simpan

®
Gambar 5. Activity Diagram Input Data Home

Admin Sistem

O I a
Tampilan halaman guru

(1
O ]_1 a
j Tampilan halaman penginputan }

\

[ Pilih input data baru W 1

Pilih tombol simpan

Data sukses disimpan ke database

0

Gambar 6. Activity Diagram Input Data Tenaga Pengajar

Pilih menu guru

Pilih tombel tambahkan data

Admin Sistem

Pilih menu kontak halaman kontak

Pilih tombol tambahkan data

J Tampilan halaman penginputan }

L

| |

Data sukses disimpan ke database

B

[ Pilih input data baru W

Pilih tombol simpan

Gambar 7. Activity Diagram Input Data Kontak

Untuk bagian input data kontak, admin perlu memilih
menu kontak kemudian pilih tombol tambah data di
laman menu tersebut, saat sistem menampilkan
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halaman inputan, admin dapat memilih data kontak
yang akan di tambahkan kemudian dapat menyimpan
perubahan tersebut, sistem akan memproses kemudian
menyimpan data inputan kedalam database. Diagram
aktivitasnya disajikan pada Gambar 7.

teks visi misi kemudian jika selelsai dapat memyimpan
perubahan tersebut, sistem akan memproses kemudian
menyimpan data inputan kedalam database

2) Rancangan User Interface
a. Halaman Login

Admin Sistem

Tampilan halaman Tentang

Pilih menu Tentang w
J Tampilan halaman penginputan J

Pilih tombol tambahkan data

[ Pilih input data baru ] ‘

Pilih tombol simpan
Data sukses disimpan ke database

7
®

Gambar 8. Activity Diagram Input Data Tentang

Diagram aktivitas pada Gambar 8 menunjukkan
aktivitas untuk input data tentang pada website. Untuk
input data tentang admin perlu memilih menu tentang,
kemudian pilih tombol tambah data di laman menu
tersebut, saat sistem menampilkan halaman inputan,
admin dapat memilih data tentang yang akan di
tambahkan kemudian dapat menyimpan perubahan
tersebut, sistem akan memproses kemudian menyimpan
data inputan ke dalam database.

Sistem

Tampilan halaman Visi Misi
Tampilan halaman penginputan

Memproses data

Data sukses disimpan ke dalahasﬂ

Admin

Pilih menu Visi Misi |
Pilih tombol tambahkan data

Pilih input data baru

Pilih tombol simpan

®

Gambar 9. Activity Diagram Input Data Visi Misi

Gambar 9. merupakan diagram aktivitas untuk input
data visi misi sekolah. Untuk input data visi misi admin
perlu memilih menu visi misi, kemudian pilih tombol
tambah data di laman menu tersebut, saat sistem
menampilkan halaman inputan, admin dapat membuat
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Username or Email Address

Password

Gambar 10. Halaman Login

Desain halaman login pada Gambar 10. dibuat
dengan sederhana yaitu terdapat textbox username
or email address, textbox password, button login.

Menu

b. Halaman Utama

Konten

Gambar 11. Halaman Utama

Pada desain halaman utama ditunjukkan oleh
Gambar 11. terdapat gambar logo, menu, dan
konten.

¢. Halaman Daftar Guru

Foto Guru

Nama Guru

Gambar 12. Halaman Daftar Guru

Pada desain halaman daftar guru, seperti pada
Gambar 12. terdapat gambar logo, menu, dan
Daftar nama-nama guru beserta foto.

d. Halaman Kontak
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Gambar 13. Halaman Kontak

Gambar 13. menunjukkan desain halaman kontak
yang terdapat beberapa sosial media SMP Kartika
IV-10 Surabaya, yaitu Instagram, Facebook,
beserta Whatsapp.

e. Halaman Visi Misi

=

Visi Misi

Gambar 14. Halaman Visi Misi

Pada Gambar 14. menunjukkan desain tampilan
halaman Visi Misi sekolah. Halaman ini akan
menampilkan informasi tentang Visi & Misi
sekolah SMP Kartika IV-10 Surabaya.

f. Halaman Daftar PPDB

Gambar 15. Halaman Daftar PPDB

Pada Desain Halaman PPDB, seperti pada Gambar
15, menyajikan informasi seputar cara pendaftaran
siswa baru. Siswa dapat mendaftarkan diri melalui
halaman ini.

g. Halaman Pengumuman

Gambar 16 merupakan desain  halaman
pengumuman. Pada desain pengumuman, siswa
dapat melihat berbagai macam pengumuman di
halaman pengumuman. Seperti pendaftaran peserta
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didik baru di tutup dan pendaftaran peserta didik
baru di buka.

h. Halaman Tentang
Pada desain halaman tentang terdapat pengenalan
lingkungan sekolah, prestasi siswa, Fasilitas,
Kegiatan Ekstrakulikuler, dan Kegiatan sekolah.
Desain halaman tentang ditunjukkan oleh Gambar

17.

Pengumuman

Gambar 16. Halaman Pengumuman

Deskripsi

Gambar 17. Halaman Tentang

I11. HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam mengembangkan sistem berbasis web
diperlukan web server, yang bertugas untuk mengatur
semua komunikasi antara browser dengan server [10].
Implementasi web profil sekolah SMP Kartika 1V-10
Surabaya ini  menggunakan  beberapa  tools
pengembangan website. Tools untuk mengembangkan
website ini antara lain adalah HTML, CSS, Javascript,
PHP, My SQL, framework Codelgniter,

Fungsi HTML adalah untuk membuat halaman web
yang bisa dilihat oleh pengguna. HTML ini merupkan
script yang digunakan untuk menampilkan informasi
pada browser [11]. Penggunaan CSS (Cascading Style
Sheet) dalam pembuatan website adalah untuk
mempermudah dalam mengatur keseragaman elemen-
elemen pada halaman website meliputi warna, font,
ukuran font, dan lain-lain [12]. Javascript digunakan
untuk membantu membuat tampilan halaman web lebih
dinamis [13] [14].

PHP (Perl Hypertext Preprocessor) merupakan bahasa
pemrograman yang dapat disisipkan ke dalam HTML.
PHP dapat berjalan di berbagai Web Server [15]. PHP
digunakan untuk membangun sebuah website yang
dinamis. Kode PHP dari client dikirim ke server untuk
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diterjemahkan ke dalam tag HTML yang selanjutnya
untuk ditampilkan pada halaman website melalui
browser [16]. Sedangkan MySQL digunakan untuk
menyimpan database dari wesite profil sekolah.

Codeigniter adalah salah satu framework PHP yang
bersifat open source. Salah satu kelebihan framework
ini menggunakan metode MVC (Model, View,
Controller). Yang dimaksud dengan model adalah
bagian yang berhubungan dengan pengolahan atau
manipulasi database. Sedangkan view merupakan
bagian yang menangani halaman user interface.
Controller ini berfungsi sebagai penghubung view dan
model [17]. Framework Codeigniter berfungsi untuk
memudahkan developer atau programmer membangun
aplikasi berbasis web.

4.1. Hasil Implementasi Sistem
1) Halaman Beranda

Home  wma  DafiPPOD  Pwgumemen  Twegapengm QU

SELAMAT DATANG DI WEBSITE RESMI
MP KARTIKA 1V-10 -

Gambar 18. Halaman Beranda

Halaman beranda merupakan halaman pertama yang
dilihat oleh user saat mengakses web, seperti pada
gambar 18. Halaman ini dibangun dengn Javascript
Halaman ini berisi informasi sepertin poster depan,
navigasi, cuplikan berita, cuplikan pengumuman dan
cuplikan agenda.

2) Halaman Sambutan
Sambutan Kepala Sekolah

Segala puji dan syukur kepada Tuhan yang Maha Esa,
disertai perasaan bangga saya menuliskan kata
sambutan Kepala sekolah, dalam rangka penerbitan
Website sekolah. Di era global dan pesatnya Teknologi
Informasi ini, tidak dipungkiri bahwa keberadaan
sebuah website untuk suatu organisasi. SMP KARTIKA
V-9 , sangatiah penting. Wahana website dapat
informasi-

sebagai media
informasi dari sekolah, yang memang harus diketahui
oleh stake holder secara luas. Disamping itu, website
juga dapat menjadi sarana promosi sekolah yang
sangat efektif. Berbagai kegiatan positif sekolah dapat
diunggah, pengumuman disertai gambar-gambar yang
relevan, sehingga masyarakat dapat mengetahui
prestasi-prestasi yang telah berhasil diraih oleh SMP
KARTIKA V-9 ,

A i

Gambar 19. Halaman Sambutan

Halaman sambutan merupakan halaman yang
memuat informasi sambutan dari kepala sekolah
beserta foto kepala sekolah. Tampilan halaman ini
seperti Gambar 19.

3) Halaman Visi & Misi

This work is licensed under a Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0
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‘ SMP KARTIKA IV-X Home  tentang Pengumuman

VISI SMP KARTIKA IV-10

“UNGGUL DALAM IMTAQ, IPTEK, BERPRESTASI, DAN BERBUDAYA
LINGKUNGAN"

MISI SMP KARTIKA IV-10

1. Terwujudnya keimanan dan ketaqwaan terhadap Tuhan Yang
Maha Esa.

2. Terwujudnya pembelajaran berbasis IT yang kreatif dan
inovatif di bidang akademikdan non akademik.

3. Terwujudnya prestasi akademik dan non akademik.

4. Terwujudnya kepedulian warga sekolah terhadap lingkungan.

Gambar 20. Halaman Visi & Misi

Gambar 20 menampilkan halaman visi misi sekolah.
Halaman ini berisi informasi tentang visi dan misi yang
diusung oleh sekolah.

4) Halaman Daftar Guru

© SMP KARTIKA IV-X

"
S .

Gambar él. Daftar Guru

Halaman daftar guru, Gambar 21, berisi informasi
mengenai guru-guru yang mengajar di sekolah beserta
staf tata usaha dan tenaga keamanan serta tenaga
kebersihan. Data yang ditampilkan sesuai dengan
jumlah data yang tersimpan

5) Halaman Kontak

; SMP KARTIKA IV-10

© B o

smp kartika iv-10
surabaya

Home  tentang  DafarPPDB  Pengumuman

smpkartika4.10sby 08219254 5959

Gambar 22. Halaman Kontak

Halaman kontak berisi informasi mengenai Instagram
sekolah, facebook sekolah, dan nomor WhatsApp yang
dapat dihubungi. Tampilan halaman kontak dapat
dilihat pada Gambar 22.

6) Halaman Daftar PPDB

Tenagapengajar Q.

Tenaga pengajar
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Gambar 22. Halaman Daftar PPDB

Gambar 22 merupakan tampilah halaman informasi
tentang PPDB sekolah. Halaman Daftar PPDB berisi
informasi atau persyaratan — persyaratan berupa
Foto/Scan Asli Akta Kelahiran Calon Siswa Baru,
Foto/scan Asli Kartu Keluarga (KK), Foto/Scan Asli
Kartu Program Sosial (KPS)/Kartu Keluarga Harapan
(PKH) bila memiliki, Foto/Scan Asli Kartu Program
Indonesia Pintar (PIP) bila memiliki

7) Halaman Pengumuman

® SMPKARTIKAIVX W s DR Pegmis  Tepacl  Q

13 Jul
2022

pendaftaran peserta didik baru ditutup

pendaftaran peserta didik baru dibuka

08 f

Copyright © 011 SHP Kartika

Gambar 23. Halaman Pengumuman

Pada Halaman Pengumuman ditunjukkan oleh Gambar
23, berisi informasi  seputar  pengumuman-
pengumuman  sekolah seperti tentang tanggal
pendaftaran peserta didik baru dibuka dan tanggal
pendaftaran peserta didik baru ditutup.

8) Halaman Login Admin
M’;
-

Your session has expired. Please log in to
continue where you left off

.. % Username or Email Address

Password

®

Gambar 24. Halaman Login Admin

Remember Me

Untuk melakukan perubahan isi website dapat
dilakukan oleh admin. Halaman login admin
ditunjukkan oleh Gambar 24. Pada Halaman Login
Admin User Harus Memasukkan Username atau Email
dan Password agar bisa mengakses halaman web.

4.2. Pengujian Sistem

Pengujian sistem informasi web profil sekolah ini
menggunakan metode blackbox yaitu pengujian dari
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sisi fungsionalitas. Uji cob aini akan melihat apakah
sistem berjalan sesuai dengan apa yang diinginkan.
Pengujian menggunakan metode blackbox dikatakan
berhasil, jika fitur-fitur yang ada pada sistem informasi
web profil ini telah sesuai dengan kebutuhan
fungsional. Pengujian ini meliputi login, menambah
data, mengedit data dan menghapus data. Hasil dari uji
coba sistem ditunjukkan oleh Tabel 1.

Tabel 1. Pengujian Black Box

No | Skenario Hasil Yang Kesimpulan
Pengujian Dlharapkan
1 Memasukkan Login sukses dan Valid
data username masuk ke
dan password halaman admin
yang sesuai saat
login
2 Memasukkan Login gagal Valid
data username dengan muncul
dan password keterangan
yang salah saat “Username Atau
login Password Salah”
3 Login dengan Login gagal Valid
kondisi kolom dengan muncul
username dan keterangan
password kosong | “Username Atau
Password Salah”
4 Menambahkan Berhasil Valid
data baru pada menambahkan
halaman data data
Tentang, data
Daftar PPDB,
data
Pengumuman,
data Tenaga
Pengajar.

1IV. KESIMPULAN

Berdasarkan dari hasil uji coba yang telah dilakukan
pada penelitian merancang dan membuat website profil
sekolah SMP Kartika 1V-10 Surabaya, maka dapat
disimpulkan bahwa (1) Website profil sekolah telah
berhasil dibuat dan dapat menampilkan informasi yang
sesuai dengan rancangan sistem pada Gambar 2. (2)
Website berkerja dengan baik dan dapat menampilkan
data atau informasi yang diiputkan melalui halaman
admin, admin dapat melakukan login, menambah data,
memperbaharui data dan menghapus data.

Untuk pengembangan lebih lanjut dari web profil
sekolah ini dapat dilakukan dengan menambah
informasi yang ditampilkan ke dalam website seperti
kegitan sekolah. Penambahan sistem e-learning akan
meningkatkan fungsionalitas dari website sekolah
sehingga juga dapat digunakan sebagai media
pembelajaran online. Selain itu, untuk menarik
pengunjung supaya lebih lama dalam berselancar pada
website sekolah ini dimungkinkan untuk menambah
beberapa fitur seperti ruang diskusi atau game edukasi.
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