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KERANGKA KONSEP

A. Kerangka Konsep
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Munculnya keluhan nyeri
kepala pada mahasiswa
kedokteran FK UWKS

Gambar I11.1 Kerangka Konsep Penelitian

Keterangan :

: Faktor risiko yang diteliti

| ! : faktor risiko yang tidak diteliti



Faktor resiko yang dapat menyebabkan terjadinya gangguan pada kondisi
Nyeri kepala antara lain Faktor Usia, Kebiasaan, Cara Penggunaan, Genetika,
Efek Radiasi, Jenis Gadget. Variabel yang diteliti yaitu lama penggunaan

gadget untuk kebutuhan perkuliahan daring.

Hipotesis

Dalam Penelitian ini yang menjadi hipotesis penelitian adalah sebagai berikut:

1. Terdapat hubungan antara lama paparan Screentime gadget dengan
menggunakan laptop terhadap angka kejadian keluhan nyeri kepala pada
mahasiswa FK UWKS angkatan 2019

2. Terdapat hubungan antara lama paparan Screentime gadget dengan
menggunakan smartphone terhadap angka kejadian keluhan nyeri kepala

pada mahasiswa FK UWKS angkatan 2019
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