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ABSTRAK 
 

 Kabupaten Gresik, terletak di provinsi Jawa Timur dan 

berbatasan langsung dengan pantai Laut Jawa, memiliki potensi 

besar dalam budidaya ikan bandeng. Tambak-tambak di sepanjang 

pantai utara kabupaten ini menghasilkan sejumlah besar ikan 

bandeng yang dapat digunakan untuk menghasilkan berbagai produk 

olahan ikan. Salah satu produk olahan ikan yang paling umum 

diproduksi di sini adalah kerupuk ikan bandeng. Proses pengolahan 

kerupuk ini juga sangat terbantu oleh ketersediaan bahan baku yang 

mudah didapat 

Pengeringan kerupuk dengan cara dijemur akan berjalan 

lancar Ketika cuaca sedang terik atau Ketika musim kemarau. 

Namun Ketika memasuki musim penghujan seringkali menemui 

banyak kendala yaitu panas matahari yang yang tidak sesuai denga 

apa yang dibutuhkan seperti cuaca mendung bahkan jika tiba tiba 

turun hujan yang terkadang menimbulkan jamur pada kerupuk dan 

tidak cukup waktu untuk mengambil kerupuk yang sedang dijemur, 

dan juga penjemuran harus selalu diawasi langsung oleh manusia, 

dan juga setiap kerupuk dengan komposisi yang berbeda memiliki 

waktu penjemuran yang berbeda pula. 

Alat ini difungsikan untuk dapat mengenali cuaca termasuk 

intensitas cahaya, suhu udara, dan juga hujan sehingga dinilai lebih 

efisien digunakan apalagi saat musim penghujan. Pemakai cukup 

meletakkan kerupuk ikan di atas jemuran dan Ketika alat mengenali 

kondisi hujan atau mendung maka jemuran kerupuk ikan akan 

ditarik oleh motor listrik untuk masuk kedalam ruangan. Pada saat 
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pemakai tidak sedang di tempat, jemuran juga dapat dimonitor dan 

dikontrol dari jarak jauh. Hasilnya Sistem Jemuran Kerupuk 

Otomatis Berbasis Iot dapat mengenali cuaca sedang cerah, panas, 

atau hujan. Sistem juga dapat mengulur jemuran secara otomatis 

ketika cuaca sedang cerah atau panas, sistem dapat menarik jemuran 

ketika terjadi hujan atau mendung secara otomatis. Sistem dapat 

mengirim notifikasi ke smartphone sesuai keadaan cuaca dan posisi 

jemuran sedang ditarik atau diulur secara realtime, sistem dapat 

menampilkan indikator tiap sensor ke dalam smartphone. User juga 

bisa memasukkan waktu penjemuran serta range suhu minimal 

kedalam sistem. 

Kata Kunci : Rancang Bangun, Kerupuk Ikan, Internet of things, 

Jemuran Otomatis. 
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