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MOTTO 
 

“Bermimpilah dalam hidup, jangan hidup dalam mimpi  

karena masa depan adalah milik mereka  

yang percaya pada keindahan  

mimpi mereka.”  
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ABSTRAK 

Di era modern saat ini tidak lepas dari perkembangan teknologi yang cukup maju, 
gadget dan internet merupakan suatu bentuk dari perkembangan teknologi yang 
dimanfaatkan untuk menunjang aktifitas manusia sehari-hari. Dalam 
perkembangannya, internet juga memberikan dampak negatif yaitu penggunaan 
internet dimanfaatkan sebagai sarana dalam melakukan tindak pidana salah satunya 
adalah phising dalam game online. Dalam penelitian ini yang berjudul Analisis 
Hukum Terhadap Praktik Phising Dalam Game Online bertujuan pertama untuk 
menganalisis apakah tindak pidana praktik phising dalam game online merupakan 
cyber crime dan kedua untuk mengetahui bagaimana pertanggungjawaban pidana 
terhadap pelaku praktik phising dalam game online. Metode penelitian yang 
digunakan dalam skripsi ini yaitu menggunakan metode penelitian hukum normatif 
atau doktrinal dengan cara mengumpulkan bahan hukum primer maupun sekunder 
kemudian dipelajari dan dianalisis untuk menjawab permasalahan hukum sebagai 
pendukung dalam penelitian. Berdasarkan hasil dari penelitian ini tindak pidana 
praktik phising dalam game online merupakan salah satu kejahatan dalam cyber 
crime, karena phising dalam game online dilakukan melalui media perantara yang 
terhubung ke jaringan internet seperti melalui e-mail maupun website yang 
mengatasnamakan institusi resmi dan menganggap e-mail tersebut seolah-olah data 
yang otentik untuk menjebak korbannya. Akibat dari perbuatannya, 
pertanggungjawaban pidana terhadap pelaku praktik phising dalam game online di 
Indonesia menggunakan ketentuan perbarengan tindak pidana (Concursus) yaitu 
dikenakan Pasal 28 ayat (1) jo. Pasal 45A ayat (1) dan Pasal 35 jo. Pasal 51 ayat (1) 
Undang-Undang Informasi dan Transaksi Elektronik (UU ITE). 
 
KATA KUNCI : Phising, Game Online, Cyber Crime 
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ABSTRACT 

In this day and age, gadgets and internet are two forms of technological 
development that can be used to help our daily activities. Despite this,  Internet can 
also be used to commit crime like phising on online games. This study will focus on 
whether phising on online games can be considered as cyber crime and how will 
the criminal responsibility be for people who commit this type of crime. The 
methods that were used in this study are the normative legal method by gathering 
primary and secondary legal materials, which will be studied and analysed to 
answer the problems of this research. Based on the analysis, it is clear that phising 
on online games is a cyber crime, because this type of crime was commited through 
a medium that is connected to the internet. The perpetrators will make an email to 
lure their victims to click the link inside that email. Anyone who consciously 
commits this this type of crime will be charged with Article 28 Paragraph (1) in 
conjunction with Article 45A Paragraph (1) and Article 35 in conjunction with 
Article 51 Paragraph (1) of The Information and Electronic Transaction Law (UU 
ITE). 

KEYWORDS : Phising, Online Game, Cyber Crime 
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