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ABSTRAK

Bank sampah sensivera merupakan suatu organisasi yang
berlokasi di kampung pakis sidorejo RT 01, RW 05 yang
memiliki jumlah nasabah sebanyak 58 orang. Bank sampah
sensivera berdiri sejak tahun 2018 hingga sekarang masih aktif
beroperasi, namun dalam prosesnya masih belum optimal
diantaranya yaitu pencatatan masih menggunakan manual atau
buku sehingga tidak efisien, beberapa warga yang menabung
sering lupa membawa buku tabungannya, sering terjadi
kehilangan terhadap buku tabungan nasabah. Untuk itu sistem
informasi bank sampah ini dibuat sebagai solusi yang dapat
membantu menangani masalah  seperti pencatatan masih
menggunakan manual, beberapa warga yang menabung sering
lupa membawa buku tabungannya, sering terjadi kehilangan
terhadap buku tabungan nasabah dan membantu pengurus bank
sampah untuk beroperasi. Dari hasil implementasi hingga
pengujian sistem, sistem berhasil bekerja sesuai kebutuhan
pada semua proses dan fungsi sesuai rancangan, seperti
pengurus dapat mengelola data nasabah, mengelola jenis
sampah, dan nasabah dapat melihat saldo secara mandiri.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Bank Sampah, Website,
Metode Waterfall
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sampah berdasarkan masalah nan umum terjadi di
masyarakat. Sampah adalah bahan sisa aktivitas nan dibuang
sbagai proses produksi, baik di industri maupn di rumah
tangga. Bisa dikatakan sampah merupakan sesuatu yang tidak
diinginkan  orang  setelah  selesai  mengolah  dan
menggunakannya.

Sampah yakni satu diantara yang ada problem pokok
nan dialamy koto-koto besar di Indonesia (Suryani, 2014).
Sampah dapat diartikan sebagai produk sampingan dari
aktivitas hidup manusia. Sampah niscaya akan selalu ada
selama aktivitas manusia terus berlangsung. Tak bisa
dipungkiri, jumlah sampah akan selalu bertambah setiap
tahunnya akibat meningkatnya materialisme masyarakat.

Sampah yang telah dipilah ditempatkan di bank sampah
untuk dikumpulkan. Sampah yang telah disortir akan
ditempatkan di tempat sampah pengumpul. Mekanisme yang
mirip dengan perbankan digunakan untuk mengelola bank
sampah. Penduduk Desa/Kelurahan sekitar adalah penabung.
Sistem distribusi dan pengumpulan sampah ini menguntungkan
mesyarakat secara ekonomi dan dibangun berdasarkan prinsip
(Utami, 2013)

Pada bank sampah sensivera dalam satu bulan sekali
diminggu ketiga warga RT 01 RW 05 Pakis Sidorejo
melakukan penimbangan bank sampah, digelar mulai jam 8
pagi sampal jam 12 siang. Kegiatan yang dilakukan bank
sampah sensivera mulai dari pendataan nasabah baru, mencatat
transaksi nasabah yang menyetor sampah, hingga sampai
datang pengepul untuk mngambil sampah dari nasabah yang
sudah disetorkan. Informasi yang didapat dari pengurus bank
sampah dari sekian banyak warga yang mendaftar ada 58

1




nasabah, dan 40 nasabah yang aktif menabung. Akan tetapi
dalam proses pendataan bank sampah masih menggunakan
manual atau buku sehingga tidak optimal, beberapa warga yang
menabung sering lupa membawa buku tabungan, dan sering
terjadi kehilangan terhadap buku tabungan.

Penelitian pembuatan sistem informasi bank sanpah
dilakukan oleh (Wiyatno, 2020 ) yang telah membuat sistem
informasy bank sampah dengan Framework Codeigniter nan
bootsrap dengan prototype. Pada sistem tersebut ada 3 user iala
admn, nasabah, dan kepala bank sampah. Sistem informasi
bank sampah dibuat untuk mempermudah pengurus bank
sampah melakukan pencatatan tabungan sampah serta untuk
mengurangi permasalahan yang sering terjadi dalam pencatatan
transaksi.

Menurut (Junaedy & Munir, 2017) Menurut panduan
pengguna, tujuan pembuatan kerangka kerja codeigniter adalah
untuk mengembangkan kerangka kerja yng mau dgunakan
untuk mengembangkan proyek pembuatan situs web lebih
cepat daripada menulis kode web manual, menyediakan
sejumlah besar pustaka yang diperlukan, dengan antarmuka
nan ramah pengguna nan struktur logs untuk mengakses
pustaka nan diperlukan. Hal ini juga dibuat oleh
(Prihandayani, 2020) di jurnal perancangan sistem informasi
pengelolaan data bank sampah berbasis web yang mempunyai
tampilan yang berbeda yaitu untuk kasir. Untuk anggota,
mlakukan registrasi, dan melihat mutasi saldo. Untuk kepala
bank sampah, Mengelola pengguna.

Adapun juga di penelitan (Suprianto, 2018) membuat
pengembangan aplikasi e-learning dengan menerapkan metode
gamification yang memiliki tampilan pembeda lainnya seperti
halaman competition, dan halaman peringkat. Gamifikasi ini
bertujuan untuk meningkatkan motivasi, keterlibatan dan
kinerja siswa.




Kami membutuhkan sistem informasi yang dapat
mengefisienkan proses kegiatan mengingat masalah ini.
pengelolaan data bank sampah. Sisten yang diusulkan oleh
penulis adalah “Rancang Bangun Sistem Informasi Bank
Sampah Sensivera Dengan Gamifikasi Menggunakan
Framework Codeigniter”. Administrator bank sampah
nantinya dapat memanfaatkan teknologi ini untuk mengelola
data nasabah seperti, pendataan nasabah baru, pendataan
transaksi. Sistem ini juga dapat menampilkan informasi saldo
nasabah. Diharapkan dengan adanya sistem informasi ini akan
mempermudah kegiatan yang berkaitan dengan pengelolaan
bank sampah.

1.2 Rumusan Masalah

Latar belakang trsebut menjadi landasan bagi rumusan

masalah dalam penelitian ini, yaitu :

1. Bagaimana merancang dan membangun sistem
informasi bank sampah berbasis web untuk
mencatat  transaksi  tabungan sampah yang
sebelumnya proses pendataan bank sampah masih
belum terkomputerisasi, beberapa warga juga sering
lupa membawa buku tabungan, dan sering terjadi
kehilangan terhadap buku tabungan.

2. Bagaimana menerapkan komponen gamifikasi pada
sistem informasi bank sampah yang meliputi poin,
dan [levelisasi.

13 Batasan Masalah
Supya tidak menyimpang ke permasalahan nan dapat
mecapai tujuan yangg diharapkan, makah penulis membatasi
masalah pada :
1. Pengguna sistem ini adalah pengurus bank sampah
untuk mengelola data nasabasah, data jenis sampah, dan
nasabah untuk melihat saldo.
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1.5

yaitu :

Penelitian ini dilakukan di Bank Sampah Sensivera
Kampung Pakis Sidorejo, RT 01, RW 05.

. Gamifikasi diterapkan pada saat aktifitas menabung

sampah.
Komponen yang diterapkan point, dan levelisasi.

Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah :

1.

Pembuatan sistem informasi bank sampah berbasis
web untuk mendukung pengelolaan data di bank
sampah Sensivera Kampung Pakis Sidorejo RT 01,
RW 05 supaya lebih optimal serta dapat melakukan
pengelolaan data nasabah seperti, pendataan nasabah
baru, pembuatan laporan tabungan sampah, dapat
menampilkan informasi saldo nasabah.

. Menerapkan komponen gamifikasi pada sistem

informasi bank sampah yang meliputi poin, dan
levelisasi.

Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yangg dharapkan padah peneltian ini

1.

Bagi pengurus bank sampah sensivera kampung
pakis sidorejo RT 01, RW 05 diharapkan
mempermudah untuk mengelola data nasabah
dalam menjalankan kegiatan bank sampah.

. Bagi nasabah bank sampah sensivera kampung

pakis sidorejo RT 01, RW 05 diharapkan bisa
mempermudah untuk melihat saldo secara online.
Bagi nasabah supaya semakin termotivasi untuk
menabung.




1.6 Sistematika Penulisan

Metodologi penulsan studi inii dbagi mnjadi tiga
bagiann. Menurut setiap bab dari struktur terorganisir ini,
masing-masing:

BAB 1 PENDAHULUAN

Bab pendahuluan memberikan gambaran tentang
penelitian sistem informasi Bank Sampah Sensivera dengan
gamifikasi. Ini dibagi menjadi banyak bagian, dimulai dengan
konteks sejarah Bank Sampah Sensivera. Pembahasan
perancangan dan konstruksi sistem mengikuti rumusan
masalah. Manufaktur dan penggunaan sistem dibatasi oleh
sejumlah faktor, yang dibahas dalam definisi masalah.
Manufaktur dan penggunaan sistem juga dibatasi oleh sejumlah
faktor, yang dibahas dalam tujuan studi.

BAB 2 LANDASAN TEORI

Bab ini mencakup teori-teori terkait yang didasarkan
pada penemuan atau kesimpulan dari studi sebelumnya yang
masih relevan dengan penelitian saat ini teori tentang bank
sampah, rancang bangun sistem, sistem informasi, dan
pengertian website.

BAB 3 METODE PENELITIAN

Bab inii meenjelaskan tehnik yang digunakan untuk
mengmpulkan dan menganalisis data serta prosedur yangg akn
dgunakan dlm penyelidikan ini. Teknik air terjun yangg
meliputi langkaa-langkaa identifikasih masalahh, analisis
kebtuhan, dosain, pengkodeean atau implementasii, nan
pengujiann, adalah salah satu yang akan digunakan.




BAB 2
LANDASAN TEORI

2.1 Penelitian Terkait

Pada penelitian (Wiyatno, 2020 ) System infrmasi bank
sampah dirancang menggunakan Framework Codeigniter dan
bootstrapping  dengan  pendekatan  prototype  untuk
menghasilkan sistem yang mengukur tingkat efisiensi dan
efektivitas yang dicapai sebagai hasil penerapan sistem
informasi bank sampah. Hal ini juga dibuat oleh (Prihandayani,
2020) Untuk membangun sistemm iinformasi yangg lbih boik,
lebih akurat nan dpat mmbantu administrasih, sstem informasii
manajemen dataa bank sampah berbsis web jurnal diterbitkan.
Di penelitian (Suprianto, 2018) Penciptaan perangkat e-
learning dengan pendekatan gamifikasi bermanfaat bagi SMA
dan SMK dengan meningkatkan kegiatan belajar mengajar. Hal
ini juga dibuat oleh (Dewi, 2019) Model ekspektasi-konfirmasi
(ECM) yang berupaya untuk mendapatkan kebahagiaan dan
loyalitas pengguna marketplace untuk marketplace yang
digunakan digunakan untuk mempelajari dampak gamifikas
pda program loyalitas terhadap loyalitas pengguna dan untuk
mendapatkan komponen gamifikasi dari program loyalitas
pengguna Tokopedia atau Shopee.

22  Bank Sampah

Bank Sampah merrupakan tmpt penyimpanan saampah
yangg tlh dikategorikan. Mereka juga diberikan buku tabungan,
dari situ mereka dapat menarik dana non-limbah senilai nilai
sampah yang mereka tabung dalam rupiah. Nantinya, sampah
yang telah disimpan, diukur, dan dinilai akan dijual ke
perusahaan yang sudah bekerjasama. (Fitriani, 2016).

Bank sampah Sensivera sendiri berdiri pada tahun 2019
hingga sampai sekarang ini, bank sampah Sensivera berlokasi
di kampung Pakis Sidorejo RT 01, RW 05.
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23 Rancang Bangun Sistem Informasi

Kata “desain” merpakan akar kata dari “desain”, yang
merupakan rangkaian. Desain juga diartikan sebagai proses
penyiapan spesifikasi detail untuk pengembangan sistem baru.
(Zulfiandri, 2014).

Kata kerja "membangun" adalah awalan untuk
"pengembangan", yang merupakan tindakan yang dimaksudkan
untuk menggganti atauu meningkatkan (Hidayatuloh &
Pratami, 2021).

Desain ialah proses mengubah temuan analiisis
menjadii paket perngkat luna, diikuti dengan pembuatan sistem
baru athau peningkatan. (Presman, 2012).

Menetapkan manajemen kelmpok, nan menyediakhan
sejumlah phak di luar laporon-laporon nan diperlukan. Ini juga
memenuhi kebutuhan pemrosesan transaksi harian. Insiden
yang disiarkan tiba sebagai bagian dari urutan keluaran yang
diterima, diinstruksikan, dan diproses oleh sistem
informasi.(Susanti, 2016).

Formulir siaran adalah kumpulan formulir yang diatur
dalam wadah yang terdiri dari sejumlah potongan atau tolok
ukur  terkomputerisasi yang dimaksudkan untuk
mengumpulkan dan menyiapkan instruksi untuk mengetik
kepada pengguna atau sejumlah komponen terhubung, atau
keduanya, untuk menghasilkan dan mengubah. (Andoyo &
Sujarwadi, 2015).

24  Waterfall

Menurut (Rahmayu, 2016) Pendekatan yang paling
populer untuk tahap pengembangan adalah metode air terjun.
Metode air terjun kadang-kadang disebut sebagai pendekatan
konvensional atau tipikal. Metode sekuensial linier adalah
nama lain dari pendekatan air terjun. Tahap analisis, desain,
pengkodean, pengujian, dan dukungan dari siklus hidup




perangkat semuanya dicakup langkah demi langkah oleh
metodologi ini.

1.

PENGUJIAN PENGKODEAN

Gambar 2. 1 Metode Waterfall

Analisis

Pda titik semua spesifikasi perangkat Ilunak,
termasuk batasannya dan kegunaan yang diinginkan
pengguna. Biasanya, survei, percakapan, atau
wawancara digunakan untuk mendapatkan data ini.
Data  tersebu  kemudian  diperiksa  untuk
menghasilkan pengetahuan yang lengkap tentang
kebutuhan pengguna perangkat lunak yang akan
dibuat, Salah satunya dengan menggunakan DFD.
Menurut Saputra (2018) Diagram aliran data
menunjukkan bagaimana data berpindah dari entitas
ke sistem atau kembali ke objek. Diagram aliran
data juga dapat dianggap sebagai metode grafis
untuk menggambarkan aliran dan transformasi data,
yang merupakan proses memindahkan data dari
input ke output.

Desain

Fase desain datang berikutnya. Sebelum memulai
proses pengkodean, desain selesai. Ini berusaha
untuk menyajikan gambaran yang komprehensif
tentang apa yang harus dilakukan dan bagaimana
sistem yang ideal seharusnya muncul. Arsitektur
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sistem yang akan dibuat secara keseluruhan juga
didefinisikan untuk membantu menggambarkan
kebutuhan perangkat keras dan sistem.
3. Pengujian

Modul yang dibuat sebelumnya akan diintegrasikan
pada tahap keempat ini. Selanjutnya akan dilakukan
pengujian untuk melihat apakah program sudah
sesuai dengan desain yang dibutuhkan dan masih ada
kesalahan atau tidak.

25 Website

Situs web ialah halaman web yangg terletak di suatu
area dengan referensi. (Asmara, 2019). Menurt (Lestari, 2015),
Situs web ialah kumpulaan bagian depan situs webb yangg
termasuk dlm doman atauu subdomain dan dapat diakses
melalui (WWW) di Internet. Hlaman web biasanya berupa
dokumen dalam format (HTML) yangg selalu dpt dijangkau
melalhui HTTP,

Situs web statis adalah situs web dengan sedikit
perubahan konten. Profil organisasi hanyalah salah satu contoh.
Sebaliknya, website dinamis menawarkan materi atau konten
yang selalu berubah. Media berita online adalah ilustrasi utama
dari situs web yang dinamis.

2.6 Database

Agar program komputer dapat mengakses informasi di
dalam bassis data, bassis data iaslah kummpulan dta yangg
telah dishimpan scara metodis dihkomputer. (Andaru, 2018)

Basis data pada dasarnya adalah kumpulan dokumen
atau bit informasi. Jenis peristiwa yang disimpan dalam
database dijelaskan secara sistematis. Skema adalah deskripsi
seperti ini. Objek yang diwakili oleh database dan
hubungannya satu sama lain dijelaskan oleh skema. Mhodel
relasional adalah salah satu yang paling sering digunakan saat
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ini. Menurut Layman, itu mewakili semua informasi sebagai
tabel yang saling berhubungan dengan baris dan kolom di
setiap tabel (definisi saat ini menggunakan istilah matematika).
Nilai yang sama digunakan di seluruh tabel wuntuk
menggambarkan hubungan dalam model ini. Tautan antar tabel
direpresentasikan secara lebih eksplisit dalam model lain,
seperti model hierarkis dan model jaringan. (Andaru, 2018)

27 ERD

Menuurut (Yanto, 2016:32) bernyatakan “ERD iala
Database relasional”. Menurut (Sukamto & Shalahuddin,
2018:50) mengatakan "ERD memodelkan". Menurt Al-Bahra
(Rahmayu, 2016:34) menjelaskan “Entity Relationship
Diagram (ERD) iala diagram nan bertunjukkan informasi yang
dibuat, disimpan, dan digunakan dalam sistem bisnis".

28  MySql

MySql iaalah shareware (perangkat lunak pribadi
dengan basis pengguna kecil). MySqgl adalah server database
gratis sebagai hasil dari Lisensi Publik Umum GNU (GPL),
memungkinkan Anda menggunakannya untuk keperluan
pribadi atau bisnis tanpa harus membayar surat yang sudah ada
sebelumnya. Sebagai ilustrasi, Sistem Manajemen Basis Data
Relasional mencakup MySql. Karena itu, MySql menggunakan
urutan, spasi, dan bagan seperti tersaurus (Yasin, 2019).

29 XAMPP

XAMPP adalah perangkat lunak yang memungkinkan
komputer lokal menangani data menggunakan MySql saat
menjalankan halaman web berbasis PHP. Di PC lokal, XAMPP
berfungsi sebagai web server. Server virtual, seperti XAMPP,
dapat membantu membuat pratinjau sehingga halaman web
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dapat dimodifikasi tanpa online atau memiliki akses ke
internet. (Efy Widyawati, 2016).

XAMPP tersedia untuk instalasi Linux dan Windows.
basis data MySql, PHP dan banyak modhul lainnya disediakan,
jadi Anda hanya perlu menginstalnya sekali. Perbedaan
utamanya adalah file targz terkompresi, sedaangkan versi
Windows selalu berupa instalasi grafis. Kemampuan grafis
server diaktitkan di versi Windows, meskipun Linux hanya
memiliki perintah di konsol, yang merupakan keuntungan
lainnya. (Fatimah, 2018).

2.10 Codeigniter

Menurut (Destiningrum & Adrian, 2017) Codeigniter
iala®“Framework php bersfat menggunakan pendekatan agar
dipermudahkan developer atau programmer membuat aplikasi
web tanpa harus membangun aplikasi itu :

1. Jika dibandingkan dengan framework lain, ini
kompak dan memiliki keunggulan tersendiri.

2. Dengan memanfaatkan filosofi desain Model-View-
Controller, tampilan dapat dipisahkan dan biaya
terkait berkurang.

Alat web open source yang disebut Codeigniter dapat

digunakan untuk membuat aplikasi web dinamis dengan cepat
dan efisien.

2.11 Gamifikasi

Gamifikasi, yang digunakan untuk memperkaya aspek
berkontribusi pada persepsi nilai pengguna, secara luas
digambarkan sebagai penggunaan prinsip desain game dalam
konteks non-game (Kardianawati et 32 al., 2016). Menurut
(Hamari, Koivisto, & Sarsa 2014), Menggunakan layanan
dengan harga terjangkau untuk menghasilkan pengalaman dan
perilaku bermain baru dikenal sebagai gamifikasi. Jangkauan
atau keterjangkauan mungkin merupakan elemen desain yang
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lebih tepat atau isyarat implisit. (Mullins & Sabherwal 2018)
Akibatnya, komponen desain game seperti sistem poin, level,
atau lencana yang menunjukkan kemajuan seseorang dalam
menyelesaikan aktivitas tertentu sering digunakan dalam
gamifikasi.

Gamifikasi, berupaya meningkatkan pengalaman
pengguna, loyalitas, pengenalan merek, dan insentif dalam
proses pembelian dan penjualan (Kardianawati, Haryanto, &
Rosyidah, 2016). Dengan tujuan memberikan menghibur yang
positif, gamification bertujuan untuk mengintegrasikan
fungsionalitas dan keterlibatan sambil meningkatkan kegunaan,
produktivitas, dan kebahagiaan pengguna. (Baptista &
Oliveira, 2019).

Berikut
gamifikasi :

adalah komponen - komponen tentang

Tabel 2. 1 Komponen Gamifikasi

Istilah Definisi Istilah Alternatif

Point Satuan angka yang | Experience poini:
menunjukkan score
kemajuan

Badges Ikon visual yang | Trophies
menandakan
pencapaian

Leaderboards Menampilkan Rangkings,
peringkat  untuk | scoreboard
perbandingan

Progression Tampilan yang | Lavelling, level up
menunjukkan
kemajuan

Status Tampilan  dalam | Title, ranks
bentuk tulisan
yang menunjukkan
kemajuan
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Levels Peringkat kesulitan | Stage, area, world
suatu lingkungan

Reward Barang - barang | Incentives, prizes,
yang terlihat dan | gifi
diinginkan

Roles Peran karakter | Class, character

dalam permainan
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BAB 3
METODE PENELITIAN

3.1  Tahapan Penelitian

Penelitian dan desain sistem informasi bank sampah
sensivera menggunakan web dibangun dalam beberapa tahapan
athau tahapan yang dijelaskan dalam bentuk diagram alir. Alir
penelithian membentu dan membarikan gammbaran tentang
langkah-langkah nan harus dhilakukan ketika melakukan
penelitian. Dijelaskan pada gambar 3.1 seperti dibawah ini.

Identifikasi Masalah Analisa Kebutuhan Peraa:'ucangan.
. - Kebutuhan - Model Sistem/alir
-  Dbsarvasi .
- Wawancara Fungsional data
A, Kebutuhan Non Model database
- Studi Literatur . .
Fungsional - Desain User Interface
P | . . .
enyusunan .a.pl::uran Pengujian sistem Implementasi
tugas akhir

Gambar 3. 1 Diagram Alur Penelitian

3.2  Identifikasi Masalah
Berdasarkan pda ghambar 3.1 alir dimulai dengan
meneliti masalah dengan menggunakan obsirvasi, wawancara,
nan studi literatur pengurus bank sampah sensivera. Tahap
identifikasi masalah dilhakukan di lokasi penelitian yaitu di
kampung pakis sidorejo, RT 01, RW 05.
Adapun permasalahan yang diperoleh dari hasil
identifikasi masalah yaitu :
1. Pencatatan transaksi masih menggunakan manual
atau buku sehingga tidak efisien
2. Beberapa warga yang menabung sering lupa
membawa buku tabungannya sehingga ada
perbedaan dari pencatatan tabungannya.
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3. Sering terjadi kehilangan terhadap buku tabungan
nasabah.

3.3  Analisa Kebutuhan

Setelah melakukan langkah identifikasi masalah,
langkah selanjutnya yang akan penulis lakukan adhalah
menentukan kebutuhan atau menganalisa kebutuhan. Untuk
mandapatkan infarmasi, midel, dan spasifikasi sistem nan
dnginkan penggunu. Anelisis kebutuhan sestem dibagi menjadi
2, kabutuhan fangsional dan kabutuhan non-fangsional.

33.1 Kebutuhan Fungsional

Analesis persyaratan fungsional adalah daftar
layenan nan herus ditawarkan ke sestem aggar
berperilaku sebagaimana mestinya saat menanggapi
masukan dan keadaan tertentu. Karakteristik dan fungsi
dari sistem yang dirancang harus dapat digambarkan
dengan jelas oleh persyaratan fungsional. Adapun
proses yang ada pada sistem ini nanti yaitu :

1. Kebutuhan pengurus bank sampah

- Pengurus dapat melakukan log in dan log out

- Pengurus dapat mem-validasi nasabah.

- Pengurus dapat mengelola sampah yang ditabung
seperti jenis sampah, berat sampah, harga sampah,
dan keterangan.

- Melakukan Setting point, dan [level untuk
menerapkan gamifikasi sistem.

2. Kebutuhan nasabah bank sampah

- Nasabah dapat melakukan registrasi

- Nasabah dapat melakukan log in dan log out.

- Nasabah dapat melihat profil atau mengatur profil
nasabah.

- Nasabah dapat melihat saldo

- Nasabah hanya bisa mengambil saldo secara
langsung pada saat acara bank sampah dimulai.
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- Nasabah dapat melihat data tabungan.

- Nasabah bisa memperoleh point jika sudah sudah

menyetorkan sampah.

- Nasabah akan beralih ke level yang lebih tinggi jika

sudah mendapatkan point yang ditentukan.

33.2 Kebutuhan Non Fungsional

1. Sistem dapat dijalankan berikut :

- Personal Computer (PC), Laptop nan sistem operasi

Windows, Handphone minimal RAM 4GB

- Software untuk mengakses (Google Chrome, Mozila

Firefox, Opera dan lain-lain).
2. Siistem  memiliki
menggunakan username dan password saat login.

33.3 Pengguna Sistem

Proses operasional pada sistem informasi bank sampah
ini dilakukan oleh dua pengguna yaitu pengurus bank sampah,
dan nasabah, dengan fitur atau status pengguna masing-masing

keamanan yaitu dengan

dijelaskan pada tabel 4.1 Proses Bisnis.

Tabel 3. 1 Pengguna Sistem

Entitas

Aktivitas

Kebutuhan Data

Login

Username, password
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Mengelola Data Verifikasi/Validasi data
Nasabah nasabah baru, hapus data
nasabah, menambahkan
Pengurus nasabah baru.
Bank Sampah Mengelola Data) Memasukkan data sampah
Sampah nasabah yang melakukan
setor sampah, hapus data
sampah nasabah, edit data
sampah nasabah.
Login Username, password
Mengelola Profil Edit data nasabah seperti
Nasabah mengubah nama nasabah,
username, password, dll.
Nasabah  Welihat Nasabah dapat melihat
Tabungan tabungan ketika sudah
melakukan setor sampah,
seperti jenis sampah yang
sudah disetor, tanggal setor
sampah, jumlah  berat

34 Desain (Perancangan)

Sebelum pengkodean, desain adalah fase di mana
persyaratan diterjemahkan ke dalam desain perangkat lunak

yang dapat diprediksi. Tahap

desain bertujuan untuk

berhubungkan  kebutuhan  pengguna  dengan  proses
implementasi pengembang untk kebutuhan nan diperlukan.

Akan digunakan sebagai model

database untuk sistem

informasi bank sampah berbasis web ini, dan penulis akan
membuat desain untuk sistem user interface (Ul) menggunakan

software Corel Draw X8.
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35  Diagram Konteks
Diagram konteks menggambarkan sistem yang akan
dibuat secara umum seperti pada gambar berikut :

Sampah yang ditsbung

Data sampah Frofil
Loq n skun
— Yalidas nasabah—— Regisbrasi
Login skun
PENGURLS BANK
SAMPAH Sistern Informasi Bans Sampah Sensivers
- — ] ’
XX f AERY!
Leagcran Saldo Hasabah Data tabungan——!
Saldo
Laporan Tabungan Pain
Sampah Nasabah

Level
Laporan Poin Nasabah

Laporan dats samoah

Lapatan Lével Hasabah

Leporsn Validssi
Nasssbah

Laporan Penariaan

Gambar 3. 2 Diagram Konteks.

35.1 DFD Levell

DFD Level 1 iala gembaran DFD konteks dmana
prosess dlm dhiagram ini lebi rhinci nan lengkap kerena proses
uthama dibagi manjadi banyak sub-proses dengan fungsinya.
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Gambar 3. 3 DFD Level 1

35.2 DFD Level 2 Proses 3 Kelola Data

DFD Level 2 Proses 3 iala penjelasan alir data nan
dlakukan pengurus bank sampah di sistem, kelola data nan
meliputi kelola pengurus bank sampah, kelola nasabah, kelola
sampah, kelola setor sampah, dan kelola level.
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Gambar 3. 4 DFD Level 2 Proses 3

3.5.3 DFD Level 2 Proses 4 Laporan
DFD Level 2 Proses 4 adalah proses laporan dijelaskan

secara detail pencetakan laporan adalah satu-satunya proses
laporan yang digambarkan dalam diagram ini.
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Gambar 3.5 DFD Level 2 Proses 4.

3.6

Perancangan Database

3.6.1 Conceptual Data Model (CDM)

Conceptual Data Model (CDM) iala konsep nan
berkaitan dengan pandangan pengguna terhadap data nan
disimpan dalam database.
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Gambar 3. 6 Conceptual Data Model (CDM).

3.6.2 Physical Data Model (PDM)

Physical Data Model (PDM) merupakan model yang
menggunakan seperangkat tabel untuk menggambarkan data
dan hubungan antar data.
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Gambar 3. 7 Physical Data Model (PDM).
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3.7  Perancangan User Interface (UI)

Brikut adlah rancangan tampilan user intrface pada
sestem informasi bank sampah sensivera.

3.7.1 Rancangan Ul Halaman Login Pengurus Bank
Sampah
Rancangan tampilan login pengurus bank sampah dan
nasabah bank sampah agar dapat mengakses sistem.

Bank Sampah SENSIVERA

Gambar 3. 8 Rancangan Ul Login Pengurus Bank Sampah.

3.7.2 Rancangan Ul Halaman Nasabah

Rancangan halaman nasabah merupakan halaman data
— data nasabah yang sudah terdaftar disistem. Dihalaman
tersebut pengurus juga dapat mendaftarkan nasabah jika
nasabah tidak paham dengan cara registrasi secara pribadi.
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Sensivera

Penguris Nasabah

[eshboard Tambah Nasabah
Nasabih

Nasabak Baru

Seter 3ampah
. Data Nasabah
Jetting

Kelpar

Gambar 3. 9 Rancangan Ul Halaman Nasabah.

3.7.3 Rancangan Ul Halaman Tambah Nasabah

Merupakan halaman untuk registrasi atau mengisi data
nasabah baru.

Sensivera Tambah Nasabah
[ Wama Nasabah ]
Penqurus
[ UIsername |
Dasttoard | | Password |
Nisabah | Tanggal Lahir Nasabh |
Naszbah Earu : [ Ne.Telpen Nasadah |
Setor Sampah | Alamat hesanah |
Setting | Ty |
Keluar
[ Akses |

|En“:an| Clear ||Remta||

Gambar 3. 10 Rancangan Ul Halaman Tambah Nasabah.

3.7.4 Rancangan Ul Halaman Nasabah Baru
Rancangan Ul Halaman Nasabah Baru merupakan
halaman data-data nasabah yang sudah selesai registrasi dan
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pengurus bank sampah bisa memvalidasi akun nasabah melalui
halaman tersebut.

Nasabah Baru

Data Nasabah

rrrrrr

Gambar 3. 11 Rancangan Ul Halaman Nasabah Baru.

3.7.5 Rancangan Ul Halaman Penarikan

Rancangan Ul Halaman Penarikan tersebut untuk
pengurus bank sampah melihat data nasabah yang sudah
melakukan penarikan uang maupun penukaran poin.

Penarikan Nasabah

Faratlian Data Mzsabak Yamy Sedzh
Melagukan Penarias

Gambar 3. 12 Rancangan Ul Halaman Penarikan.
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3.7.6 Rancangan Ul Halaman Tambah Penarikan
Rancangan Ul Halaman Tambah Penarikan tersebut

berfungsi untuk menampilkan form input data nasabah yang

ingin melakukan penarikan uang maupun penukaran poin.

Tambah Penarikan

Gambar 3. 13 Rancangan Ul Halaman Tambah Penarikan.

3.7.7 Rancangan Ul Halaman Setor Sampah

Rancangan Ul Halaman Setor Sampah tersebut
berfungsi untuk menampilkan data-data nasabah yang sudah
melakukan setor sampah kepada pengurus bank sampah.

Sensivera
Penguras Setor Sampah

Daskboard Tambah Setacan

Niszhah

Nasebah Bary

Data Setor Sampah

Gambar 3. 14 Rancangan Ul Halaman Setor Sampah.
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3.7.8 Rancangan Ul Halaman Tambah Setor Sampah

Rancangan UI Halaman Tambah Setor Sampah
merupakan halaman yang berfungsi untuk memasukkan data
nasabah ketika saat menyetorkan sampah seperti memasukkan
tanggal setor, nama nasabah, jenis sampah, dan jumlah berat
sampah.

Sersiners Tambah Setor Sampah

FillE Tangga Sutar |

Fiih Kama hasainh |

Dashboand Filik Jesis Sampet || Hetghar bamiehd (Kg/Ler]

Gambar 3. 15 Rancangan Ul Halaman Tambah Setor Sampah.

3.7.9 Rancangan Ul Halaman Seffing

Rancangan Ul Halaman Setting berfungsi untuk
menambahkan data sampah dan mengatur banyaknya poin nan
akan dterima oleh nasabah setelah menyetorkan sampah agar
bisa meningkatkan /evel nasabah.
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Sensivera

Pengurus Settmg
Dashbaard Sampal |ﬂ ___'_P_'EI_F_E_P]____---E..

Nazabah

Nasabah Baru Data Sampah Data Level Paint

Setor Sampah

Setting

Kelyar

Gambar 3. 16 Rancangan Ul Halaman Setting.

3.7.10 Rancangan Ul Halaman Tambah Sampah

Rancangan Ul Halaman Tambah Sampah merupakan
halaman bagian pengurus bank sampah untuk menambahkan
jenis sampah baru.

Sancivera Tambah Sampah
| Jeais Sampah
Pengatus
| Filib Berat Satuan
Dashbaard [ Harge Savuar
Mizsabah ™ Fain Sabaan
Nasabah Bare
Setor Sampah
Kelear
Clear | [Kembal

Gambar 3. 17 Rancangan UI Halaman Tambah Sampah.

3.7.11 Rancangan Ul Halaman Tambah Level
Merupakan halaman untuk menambahkan jenis level
beserta batas poin yang harus dicapai.
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Sensivers Tambah Level

| Minimum Paink |

Penqurus
| Namg Level |

Dashboard
Nasahah
Nasabah Baru
Setor Sampah
Setting

Reluar

[Simpan| | Clear | [Kemba

Gambar 3. 18 Rancangan Ul Halaman Tambah Level.

3.7.12 Rancangan Ul Halaman Profil Pengurus Bank
Sampah
Rancangan Ul Halaman Profil Pengurus Bank Sampah
merupakan halaman profil untuk pengurus bank sampah.

Gambar 3. 19 Rancangan UI Halaman Profil Pengurus Bank
Sampabh.

3.7.13 Rancangan UI Halaman Registrasi Nasabah Baru
Rancangan Ul Halaman Registrasi Nasabah Baru
merupakan halaman nasabah untuk membuat akun bank
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sampah, dan setelah nasabah selesai registrasi nasabah bisa
langsung login ke akun yang sudah dibuat.

Registrasi Nasabah Baru

| Nimg Neakab

Gambar 3. 20 Rancangan Ul Halaman Registrasi Nasabah
Baru.

3.7.14 Rancangan Ul Halaman Tabungan Nasabah

Rancangan Ul Halaman Tabungan Nasabah merupakan
halaman yang berada difitur nasabah atau akun nasabah dan
bertujuan untuk menginformasikan data nasabah setelah setor
sampah ke pengurus bank sampah, difitur ini nasabah juga bisa
melihat saldo secara mandiri.

Tabumgan Nasabah

Diata Tabungas Maszbah

Gambar 3. 21 Rancangan Ul Halaman Tabungan Nasabah.

3.7.15 Rancangan Ul Halaman Profil Nasabah
Rancangan Ul Halaman Profil Nasabah merupakan
halaman identitas akun nasabah yang berisi tentang nama
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nasabah, wusername, password, tanggal lahir nasabah, No.tlp
nasabah, Alamat nasabah, Total poin nasabah, Total poin
nasabah saat ini, dll.

Sensitesa

Nazahat Prafil

Taburgin

Gambar 3. 22 Rancangan Ul Halaman Profil Nasabah.

3.7.16 Rancangan Ul Halaman Penarikan di Menu
Nasababh.
Rancangan Ul Halaman Penarikan di Menu Nasabah
berfungsi untuk nasabah melihat data penarikan uang maupun
menukarkan poin.

Penarikan Oleh Nasabah

Batd Naidah Fang Scdad
Felakaker Tenariban

Gambar 3. 23 Rancangan Ul Halaman Penarikan di Menu
Nasabah.
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38 Implementasi
Pada tahap selanjutnya adalah dilakukan penerapan
perancangan sistem. Adapun kebutuhan implementasi adalah :

Operating System (OS) : Windows 10
Framework : Codeigniter
Database : MySql

39 Pengujian Sistem

Tahapan selanjutnya adalah pengujian menentukan
apakah berjalan seperti nan diharapkan. Phada tehap ini
dlakukan pengujian nan menggunakan metode blackbox. Suatu
perangkat lunak yang diuji dengan metode blackbox dikatakan
berhasil jika memenuhi kebutuhan fungsional. Hasil yang
diharapkan adalah sebuah sistem informasi bank sampah
dengan beberapa Menu untuk Pengurus dan Nasabah. Dan
sistem ini berfungsi bagi pengurus bank sampah untuk
melakukan pengolahan data nasabah dan sampah, begitu juga
dengan nasabah berfungsi untuk melihat data saldo, poin, level,
dan sampah yang sudah disetorkan.
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BAB 4
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil Implementasi Basis Data

4.1.1 Struktur Tabel Pengurus.
Pada struktur tabel pengurus meliputi Id_pengurus
(sebagai primary key), nama, username, password, akses.

# Hama Jenis Fenyartiran Aaribadl Tak Ternilai Bawaan Homentar Ekstra Tindakan

1 wd_pengurus il 11 Tigak Tidak aga AUTO_INCREMENT 4* Ubah @ Hapus - Lasirmya

2 nama warchar[29) latin_swadish_c Tiosi Tidad ada 4" Ubsh £ Hapus + Lanmya

3 ussmams wvarchar[Z8) latin_swedish_ Tidak Tidaw ads " U=t B Hapus v Lasrya

4  password varchar{25) latin1_=wedish_c Ticak Trdlak ada 4 Ubah G Hapus + Larrya
T B akees ink 11 Tidak Tidak ads 4 Ubsh B} Hapus v Lainmya
t Filh Semua Dengan pilhan Jelajahi o Ubah @ Hapus Utame [l Unik ndeks O Teks perub 9 Add fo cenirs

Gambar 4. 1 Struktur Tabel Pengurus.

Id_pengurus Int(11), nama varchar(25), username
varchar(25), password varchar(25), akses Int(11).

4.1.2 Struktur Tabel Setor

Pada struktur tabel setor terdapat beberapa atribut yang
meliputi id_setor (sebagai primary key), tanggal, id_user
(sebagai foreign key), setor_harga, setor_point.

#  MNama Janiz Py catiran Atribut Tak Ternilai Bawaan  Komsentar Ekecfra Timdakan

1 d_setor 11} Tidak Trcak ada AUTO_INCREMENT & Uoah @ Hapus + Lannya

Z tanggal varchar{15] labn{_saedizh_c Tudak Trdak ada o Upah @b Hapus » Lannya
T3 El_user (TR EN] Tidak Trodak gida &7 Ubsh & Hapus + Lainnys
(] 4 soetor_harga mii11) Tk Tidak ada 5" Uoah g Hapus w Lainnya

% cotor_poing 1) Tidaikc Tidakr sda & Ubah B Hapus w Lannya
t Pilh Semua Dengan pithan Jelagah ¢ Ubah i@ Hapus Utama g Uik nodeks T Teks perauh M Add {0 oe

Gambar 4. 2 Struktur Tabel Setor.
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Id_setor Int(11), Tanggal Varchar(15), Id_user Int(11),
Setor_harga Int(11), Setor_point Int(11).

4.1.3 Struktur Tabel Sampah

Pada struktur tabel sampah terdapat beberapa atribut
yang meliputi id_sampah (sebagai primary key), jenis, berat,
harga_berat, point.

£ MHama Jenis Fenyomiran Aol Tak Ternilai Bawaan Homentar Eksira Tindakan
1 id_sampah rE[11 Tidak Ticiak ada AUTO_INCREMENT & Uoah B H -
7 jenis vanehan25) lating_swedsh_g Tulak Tadak adl o7 Umah £ H w La
I |berat varchan|10) tini_swedish_o Tidak Tidak ada Unah g H -
2 harga_beratl R[11 Tol i Tadak gua 4 Ubah 2 Hepus w Lsinnya
8 pomni ni[ 11 Thdak Tdak ada & Unah G H -
T Filh Semua Dengan piihan Jelajah # Ubsh @ Hapus Limrns u Uric | Indeks T Teks penuh 2 Add to cent

Gambar 4. 3 Struktur Tabel Sampah.

Id_sampah  Int(11), Jenis Varchar(25), Berat
Varchar(10), Harga_berat Int(11), Point Int(11)

4.1.4 Struktur Tabel Level

Pada Struktur tabel /level terdapat beberapa atribut yang
meliputi 1d_level (sebagai primary key), level, point_needed,
level name.

# [MNama denas Penyortiran Atnbut Tak Ternilas Bawaan Komentar Ekstra Tindakan
O 1 id_bevel 11 Tedak Tidlad a0 AUTO INCREMENT 7 Ubsh G Hapus
Z level mi{ 11} Tidak Tida# aca 4 doan G Hapus -
2 point_needed ni[11) B Hapus w1
4 kevel_name varchan 25} latind_swedsh_c Tidak Trolak aca o Ubah 8 Hapus -
y A Pilif Semua Dengan patan Jelagshi o Usah @ Hapus Jisma [ Ueik indeks R Teks penut

Gambar 4. 4 Struktur Tabel Level.
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Id_level Int(11), Level Int(11), Point_needed Int(11),
Level name Varchar(25).

4.1.5 Struktur Tabel Penarikan

Pada struktur tabel penarikan terdapat beberapa
attribute yang meliputi id_tarik (sebagai primary key), id_user
(sebagai foreign key), tgl_tarik, penarikan, nominal.

2 Mama Janis Ponyorbran Atribut Tak Tornilai Bawaan Komontar Ekctra Tindakan
I 1 id_tank 1 Tidak Tiglak adia AUTC_INCREMENT 4 =a

2 id_user nb{11) dak Tidak ada
| 3 tgl_tarik varchan 20} latini_swedish_c

dak Tidak ada

6 &6 & &
- RN T IR I
R TR
4 4 4 4 4

il
o
Tiglak ada @ Wbah
| 4 penankan b 11) U
u

£ nominal k|11 idak Tidak ada

t Pilh Semua Dengan pitan Jalzjan J hah o Hapus LEama TR noeks T Taks penun WAddioe

Gambar 4. 5 Struktur Tabel Tarik.

Id_tarik Int(11), Id_user Int(11), Tgl_tarik Varchar(20),
Penarikan Int(11), Nominal Int(11).

4.1.6 Struktur Tabel Sampah Setor.

Pada struktur tabel Sampah Setor terdapat beberapa
attribute yang meliputi Id_Sampah_Setor (sebagai primary
key), Id_Setor (sebagai foreign key), Id_Sampah (sebagai
foreign key), jumlah, harga, total_harga, total_point.
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# Mama
I 1 id_sampah_setor

& id_setor

[ 2 id_sampah
I 4 jumilah

' & harga

LI & total_harga
[1 7 total_point
-

L] Pilih Samua

Jenis Penyortran Atribut Tak Ternilai Bawaan Komentar Ekstra Tindakan
At 1) T Ticak s AUTO_INCREMENT 4@ Ubah §&§ Hapus
int]1 Tuctak Tigak a0 o Ubsh ) Hapus
b 11 Ticak Tidek aga & Unah §) Hapus
int{ 11 Tidak Tidak a0 & Unah ) Hapus
ntf 11 Ticiak Tidak ada " Unah g5 Hapus
{11 Tudak Tidak ada s
b 11 Tidak Tidak ada &

Dengan pahan Jalzyahi Ubah g Hapus LHama g Unik nideos: T Teks peruh

Gambar 4. 6 Tabel Sampah Setor.

 Lainnya
w Lainmya
~ Lainaya
* Lainnya

« Lainnya

' Unah & Hapus w Lainnya

" Ubah & Hapus - Lainmya

My Addtac

Id_sampah_setor Int(11), Id_setor Int(11), Id_sampah
Int(11), Jumlah Int(11), Harga Int(11), Total_harga Int(11),

Total_point

Int(11).

4.1.7 Struktur Tabel Nasabah.

Pada struktur tabel nasabah terdapat beberapa attribute
yang meliputi Id_nasabah (sebagai primery key), nama, birth,
tlp, alamat, email, username, password, poini_all, point_now,
balance, akses, status, verifikasi, kode.

#  Nama

1 id_nasahak
2 nama

3 lirth

4 tp

5 mlemat

@ emal

7 username

3 password
& poant_al
0 pesnl_now
11 balamoe
17 akses
13 slatus
14 werfikasi
15 kode

1 =Ty

Jenis Fenyortiren

varchar(Z5) latni_swedsh_c

varcha 20} latin]_swedsh_o

varchar2d} labn1_swedsh_o

varchaS0) 18t 1_swedsh o

varchar{20} latn1_swedsh_o

archa(25) Iabnl_swedsh_o

varchar25) latin_swedich_o

L

Dengan pikhan Jeis

Awigut Tak Temilai Bawasn  Momentasr Ekstra Tirclakan
Tidak Ticlak ada AUTO_INCREMENT 7 UBan [ Hagus w Lainnya
Tidak Tidak sds 4 Ubah B Hapus - Lainmya
Tidak Tidak ada & Ueah B Hag v ATy
Tidak Tidok ada Ubah £ Hapus w Lainnya
Tidak Tidlak @cia & Uoah [ Hay w Lainm
Tidak Tidok ada 5 Lihah .ﬁ- Hap w Lainm
Tidak Tidak sds & Uosh 3 Hay  Lainny
Titdak Tidak ada S UsEh & Hagus w Lainays
Tigak Tidak sds bah B Hapus ~ Lainnya
Trdak Trdak s o Uean I3 Hagus w Lai
Tidak Tidak ads tah ) Hapus - L
Tiddak Tidlak adia 5 Uosh ) Hapus w Lainnya
Tidak Tidak ada bah B} Hapus  Lainny
Tidak Tidak sds 4 Ubah 3§ Hapus -« Lainnya
Tidak Thdak ada st 5 Hapus w Lainnys
& Hapus tama @ d T perwh % Add bo cent

Gambar 4. 7 Struktur tabel nasabah.
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Id_nasabah Int(11), mnama  Varchar(25), birth
Varchar(20), tlp Varchar(20), alamat Varchar(50), email
Varchar(20), username Varchar(25), password Varchar(25),
Point_all Int(11), Point_now Int(11), balance Int(11), akses
Int(2), Status Int(2), Verifikasi Int(2), Kode Int(11).

42 Hasil Implementasi Sistem

4.2.1 Halaman Login Pengurus dan Nasabah Bank Sampah
Halaman Login ini digunakan untuk pengurus dan

nasabah bank sampah.

Bank Sampah SENSIVERA

Gambar 4. 8 Halaman Login Pengurus dan Nasabah Bank
Sampabh.

4.2.2 Halaman Nasabah

Di Halaman Nasabah, pengurus bank sampah dapat
menambahkan nasabah ditombol tambah nasabah, selain itu
pengurus bank sampah juga dapat meng-edit data nasabah.
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Gambar 4. 9 Halaman Nasabah.

4.2.3 Halaman Tambah Nasabah
Pada halaman tambah nasabah, pengurus bank sampah

dapat meregistrasikan nasabah jika nasabah tidak bisa registrasi
secara mandiri.

Tambah Hasabah

Gambar 4. 10 Halaman Tambah Nasabah.
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424 Halaman Nasabah Baru
Halaman Nasabah Baru digunakan pengurus bank
sampah untuk mem-validasi nasabah yang sudah registrasi.

Gambar 4. 11 Halaman Nasabah Baru.

4.2.5 Halaman Setor Sampah

Halaman Setor Sampah berfungsi untuk mengetahui
informasi data nasabah yang sudah setor sampah kepada
pengurus bank sampah, dihalaman ini pengurus dapat
melakukan edit, delete, dan tambah setor sampah data nasabah.

Gambar 4. 12 Halaman Setor Sampah.
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4.2.6 Halaman Tambah Setor Sampah

Pada Halaman Tambah Setor Sampah Pengurus Bank
Sampah dapat menginput data nasabah yang melakukan setor
sampah kepada pengurus bank sampah. Pengurus dapat
memilih nama nasabah, tanggal setor sampah, jenis sampah
yang disetor, dan berat jumlah sampah.

Gambar 4. 13 Halaman Tambah Setor Sampah.

4.2.7 Halaman Penarikan Nasabah.

Pada halaman penarikan nasabah, terdapat data nasabah
yang sudah melakukan penarikan uang ataupun penukaran
poin.
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OooooooDo

Gambar 4. 14 Halaman Penarikan Nasabah.
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4.2.8 Halaman Tambah Penarikan.

Pada halaman tambah penarikan digunakan untuk
pengurus mendata nasabah yang sudah melakukan penarikan
uang maupun tukar poin.

[reTTe—
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Gambar 4. 15 Halaman Tambah Penarikan.

42,9 Halaman Sefting
Pada Halaman Seiting terdapat dua fitur yaitu tambah
sampah, dan tambah level.

o
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Gambar 4. 16 Halaman Setting.
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4.2.10 Halaman Tambah Sampah

Halaman Tambah Sampah berfungsi pada pengurus
bank sampah untuk menambahkan jenis sampah jika ada jenis
sampah terbaru yang mau diinputkan, dengan mengisi jenis
sampah, berat satuan, harga satuan, dan poin satuan lalu

pengurus bisa menyimpan data yang sudah diisi, ataupun
menghapus.

........

Gambar 4. 17 Halaman Tambah Sampah

4.2.11 Halaman Tambah Level

Tambah Level digunakan untuk pengurus bank sampah
untuk menambahkan /evel baru, dan mengatur banyaknya poin
supaya bisa mencapai [level tersebut, lalu pengurus bank

sampah dapat menyimpan data atau menghapus data yang
sudah diisi.
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Tambah Level

Minimum Peint

Hama Level

Gambar 4. 18 Halaman Level.

4.2.12 Halaman Profil Pengurus Bank Sampah

Halaman Profil Pengurus terdapat data pengurus yang
berupa Nama, Username, Password, Tanggal Labhir,
No.Telepon, Alamat, dan Email.
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Gambar 4. 19 Halaman Profil Pengurus Bank Sampah.
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4.2.13 Halaman Registrasi Nasabah Baru

Pada Halaman Registrasi Nasabah Baru, Nasabah dapat
membuat akun melalui halaman ini, dengan mengisi data-data
yang sudah diperintahkan pada halaman tersebut, jika sudah
mengisi semua data nasabah bisa menyimpan untuk daftar atau
menghapus data yang sudah diisi.

Registrasi Nasabah Baru

Hams Hasabah
Usérname
Password
Tanggal Lahir Nasabah
b /bl et o

HoTelepan Nasabah

Alamat Hassbah

Ernaail

=303

Gambar 4. 20 Halaman Registrasi Nasabah Baru.

4.2.14 Halaman Tabungan Nasabah

Dihalaman Tabungan Nasabah, nasabah hanya dapat
melihat data sampah yang sudah disetorkan, seperti jenis
sampah yang sudah disetorkan, tanggal setor sampah, nama
nasabah, jumlah berat, harga, total, dan poin.
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Gambar 4. 21 Halaman Tabungan Nasabah.

4.2.15 Halaman Profil Nasabah

Halaman Profil Nasabah terdapat data nasabah yang
berupa Nama, Username, Password, Tanggal Labhir,
No.Telepon, Alamat, dan Email.

Wamasa  ramsal

SENSIVERA

Gambar 4. 22 Halaman Profil Nasabah.
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4.2.16 Halaman Penarikan di Menu Nasababh.

Halaman Penarikan di Menu Nasabah terdapat data
nasabah yang sudah melakukan penarikan uang maupun
penukaran poin.

Gambar 4. 23 Halaman Penarikan di Menu Nasabah.

43  Pengujian

4.3.1 Hasil Pengujian Halaman Login

Menekan tombol login tanpa mengisi username, Akan
Muncul notifikasi Username yang kamu masukan salah. Dan
jika sudah mengisi wusername dan password dangan benar
makan akan sukses login nan shistem menampilkan ke halaman
uthama sesuai dengan hak akses.

46




Bank Sampah SENSIVERA

Uupps!

Username yang kamu masukan salah

Gambar 4. 24 Hasil pengujian username belum diisi.

Pada menu login terdapat form username, password,
fitur sign in, I forgot my password, Register a new
membership.

Hasabah

=0

=0
"0
=0
=0
=0
0
=0
=0
=0
*0

Gambar 4. 25 Hasil Pengujian Halaman Utama Setelah Login
Pengurus.
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Pada menu halaman nasabah terdapat fitur tambah
nasabah, cetak, edit dan delete. Dan terdapat daftar tabel
nasabah yang berisi nama, username, tgl.lahir, no.telepon,
alamat, level, point, status, akun, dan opsi.

4.3.2 Hasil Pengujian Halaman Nasabah

Dihalaman nasabah, pengurus bank sampah dapat
mengelola data nasabah seperti mengedit, menghapus data
nasabah dan mencetak laporan, ketika pengurus sudah
melakukan edit data nasabah.

Nasahah
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=0
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=0
=0
=0
=0

Gambar 4. 26 Hasil pengujian halaman nasabah pengurus.

Pada menu halaman nasabah terdapat fitur tambah
nasabah, cetak, edit dan delete. Dan terdapat daftar tabel
nasabah yang berisi nama, username, tgl.lahir, no.telepon,

alamat, level, point, status, akun, dan opsi.
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Edit Nasabah

Pama ML han

.............

Gambar 4. 27 Hasil pengujian halaman edit nasabah.

Pada form edit nasabah terdapat nama nasabah,
username, password, tanggal lahir nasabah, alamat nasabah,
total point, point saat ini, saldo, email, akses, status.

] L . Tetion e Lrent rem HEm e T
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Gambar 4. 28 Hasil pengujian pengurus setelah edit data
nasabah.
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Pada menu halaman nasabah terdapat fitur tambah
nasabah, cetak, edit dan delete. Dan terdapat daftar tabel
nasabah yang berisi nama, username, tgl.lahir, no.telepon,
alamat, level, point, status, akun, dan opsi.

W W Sammar | anstan

BANK SAMPAH SENSIVERA

Kampu ng Pakis Sidorejo BT 01, RW 05, Pakis, Sawahan, Surabaya.

Daftar Nasabah

Gambar 4. 29 Laporan daftar nasabah.

Pada laporan daftar nasabah terdapat daftar tabel
nasabah yang berisi nama, username, tgl.lahir, no.telepon,
alamat, level, point, status, dan akun.

4.3.3 Hasil Pengujian Halaman Tambah Nasabah

Menekan tombol tambah nasabah dari menu nasabah
aken menampilkan isi form tembah nasabah, setelah mengisi
semua form maka akan muncul notifikasi data berhasil
ditambahkan.
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Taamibah Nasabah

Ha e Hiran
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Gambar 4. 30 Hasil pengujian halaman form tambah nasabah
pengurus.

Pada form tambah nasabah terdapat nama nasabah,
username, password, tanggal lahir nasabah, no.telepon
nasabah, email, dan akses.

Hasabah
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Gambar 4. 31 Halaman pengujian pengurus setelah
menambahkan data nasabah di form tambah nasabah
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Pada menu halaman nasabah terdapat fitur tambah
nasabah, cetak, edit dan delete. Dan terdapat daftar tabel
nasabah yang berisi nama, username, tgl.lahir, no.telepon,
alamat, level, point, status, akun, dan opsi.

4.3.4 Hasil Pengujian Halaman Nasabah Baru.

Menekan tombol nasabah baru, akan menampilkan data
nasabah baru yang sudah registrasi, pengurus bank sampah
dapat mengedit data ketika data yang dimasukkan nasabah ada
yang salah, hapus, memvalidasi, dan mencetak laporan nasabah
baru. Ketika sudah divalidasi oleh pengurus bank sampah maka
akan muncul notifikasi data berhasil diverivikasi dan nama
nasabah akan beralih ke halaman nasabah.

=08

Pada menu nasabah baru terdapat fitur cetak, edit dan
delete. Dan terdapat daftar tabel nasabah yang berisi nama,
username, tgl.lahir, no.telepon, alamat, status, akun, dan opsi.

Gambar 4. 32 Hasil pengujian halaman nasabah baru pengurus.
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Gambar 4. 33 Hasil pengujian halaman edit nasabah baru.

Pada form edit nasabah terdapat nama nasabah,
username, password, tanggal lahir nasabah, no.telepon
nasabah, total point, point saat ini, email, akses, status, dan
verifikasi.

Nasabah Baru

Gambar 4. 34 Hasil pengujian halaman nasabah baru setelah
pengurus memvalidasi nasabah baru.
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Pada menu nasabah baru terdapat fitur cetak, edit dan
delete. Dan terdapat daftar tabel nasabah yang berisi nama,
username, tgl.lahir, no.telepon, alamat, status, akun, dan opsi.

180073 S04 Sarviivern | Mirissbih Siaru

BANK SAMPAH SENSIVERA

Kampung Pakis Sidorejo RT 01, RW 05, Pakis, Sawahan, Surabaya.

rN h Bar

Gambar 4. 35 laporan daftar nasabah baru.

Pada laporan daftar nasabah baru terdapat daftar tabel
nasabah yang berisi nama, wusername, tgl.lahir, no.telepon,

alamat, level, point, status, dan akun.

4.3.5 Hasil Pengujian Halaman Setor Sampah.

Menekan tombol setor sampah Akan muncul form data
nasabah yang sudah melakukan setor sampah, pengurus dapat
melakukan edit data ketika data yang diinputkan pengurus
salah, hapus dan mencetak laporan setor sampah, Ketika
pengurus menekan tombol edit maka akan menampilkan edit
setoran. Jika data sudah selesai diedit pengurus dapat notifikasi

data berhasil diubah.
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Gambar 4. 36 Hasil pengujian halaman setor sampah pengurus.

Pada halaman setor sampah terdapat fitur tambah
sampah, fitur cetak, edit dan delete. Dan di bagian tabel
terdapat tanggal setor, nasabah, saldo, point, dan opsi.

Edit Setoran

Tanggal Seter

Harra Hadatah

Jeniz Sampah Jumlah

i

Sabdo Macuk (Saat ini| Podt Masuh |Saat ini]

Hanal

Gambar 4. 37 Hasil pengujian halaman edit setoran.

Pada form edit setoran terdapat tanggal setor, nama
nasabah, jenis sampah, jumlah, dan terdapat fitur tambah setor
jenis sampah.
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Gambar 4. 38 Hasil pengujian setelah pengurus menyimpan
data nasabah yang diedit.

Pada halaman setor sampah terdapat fitur tambah
sampah, fitur cetak, edit dan delete. Dan di bagian tabel
terdapat tanggal setor, nasabah, saldo, point, dan opsi.

BT, 15N Sermitveia | Selor Barmpah

BANK SAMPAH SENSIVERA
Kampung Pakis Sidorejo RT 01, RW 05, Pakis, Sawahan, Surabaya.
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Gambar 4. 39 Laporan daftar setor sampah.

Pada laporan daftar setor sampah terdapat tanggal setor,
nasabah, saldo, dan point.
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4.3.6 Hasil Pengujian Nasabah Menabung Sampah.

Menekan tombol tambah setoran Akan menampilkan isi
form tambah setor sampah, setelah sudah selesai mengisi form
pengurus dapat menyimpan nan muncul notifikasi data berhasil
diambahkan ke halaman setor sampah.

Tambah Setor Sampah

Gambar 4. 40 Hasil pengujian halaman tambah setor sampah
pengurus.

Pada form tambah setor sampah terdapat tanggal setor,
nama nasabah, jenis sampah, jumlah, dan fitur tambah jenis
sampah yang mau disetor.
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Gambar 4. 41 Hasil pengujian setelah pengurus melakukan
tambah setoran nasabah.
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Pada halaman setor sampah terdapat fitur tambah
sampah, fitur cetak, edit dan delete. Dan di bagian tabel
terdapat tanggal setor, nasabah, saldo, point, dan opsi.

Gambar 4. 42 Hasil pengujian halaman tabungan nasabah.

Pada halaman tabungan diakun nasabah terdapat
keterangan diatas, tanggal setor, nasabah, saldo, point, detail.

Edit Setoran

Tanggal Sedor
Hama Kasahah

Janis Sampah Jumias

Sabde Madek |(Tramaaksi ini) Poing Masuk (Transakis ini]

Gambar 4. 43 Hasil pengujian halaman edit setoran di menu
halaman nasababh.
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Pada form edit setoran diakun nasabah terdapat tanggal
setor, nama nasabah, jenis sampah, jumlah dan fitur tambah
setor jenis sampah.

4.3.7 Hasil Pengujian Perubahan Data Penarikan.

Menekan menu penarikan akan menampilkan data
nasabah yang sudah melakukan penarikan, pengurus dapat
mengedit data nasabah, delete, dan mencetak laporan penarikan
nasabah. Ketika pengurus menekan tombol edit akan muncul
form data nasabah seperti tanggal penarikan, nama nasababh,
jenis penarikan dan nominal, setelah sudah mengisi semua
form data muncul notifikasi data berhasil diubah.

Penarikan Nasabah

Hrmtan e u

Gambar 4. 44 Hasil pengujian halaman penarikan pengurus.

Pada halaman penarikan terdapat fitur tambah
penarikan, cetak, edit, dan delete. Dan tabel penarikan terdapat
tanggal Tarik, nasabah, penarikan, nominal, opsi.
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Edit Penarikanan

Tanggal penarikan

22/06/2023 (]
Mama Nasabah
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Jenis Penarikan Nominal

Saldo N S000C
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Gambar 4. 45 Hasil pengujian halaman edit penarikan.

Pada form edit penarikan terdapat tanggal penarikan,
nama nasabah, jenis penarikan, dan nominal.

Penarikan Masabah
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Gambar 4. 46 Hasil pengujian setelah pengurus melakukan edit
di form penarikan.




Pada halaman penarikan terdapat fitur tambah
penarikan, cetak, edit, dan delete. Dan tabel penarikan terdapat
tanggal Tarik, nasabah, penarikan, nominal, opsi.

BANK SAMPAH SENSIVERA
Kampung Pakis Sidorejo RT 01, RW 05, Pakis, Sawahan, Surabaya.

Daftar Penarikan Nasabah

Seaach,

Ho + TplTaric Mapabah Pesarican Momnal

Gambar 4. 47 Laporan daftar penarikan nasabah.

Pada laporan daftar penarikan nasabah terdapat tanggal
Tarik, nasabah, penarikan, nominal.

4.3.8 Hasil Pengujian Halaman Tambah Penarikan.
Menekan tombol tambah penarikan akan menampilkan
form tambah penarikan, pengurus dapat mengisi data nasabah
yang melakukan penarikan, pengurus dapat memilih jenis
penarikan sesuai kebutuhan penarikan nasabah seperti saldo
dan point, setelah semua form sudah diisi pengurus dapat
memilih tombol simpan akan muncul notifikasi data berhasil
ditambahkan dan data masuk ke menu penarikan nasabah.
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Gambar 4. 48 Hasil pengujian halaman tambah penarikan.

Pada form tambah penarikan terdapat tanggal, nama
nasabah, jenis penarikan, dan nominal.
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Gambar 4. 49 Hasil pengujian setelah pengurus melakukan
tambah penarikan saldo/poin nasabah.
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Pada halaman penarikan terdapat fitur tambah
penarikan, cetak, edit, dan delete. Dan tabel penarikan terdapat
tanggal Tarik, nasabah, penarikan, nominal, opsi.

Gambar 4. 50 Hasil Pengujian data penarikan di Menu
Nasabah.

Pada halaman penarikan diakun nasabah terdapat
keterangan diatas, tanggal tarik, penarikan, nominal.

43.9 Hasil Pengujian Halaman Seffing.

Memilih menu Serting akan menampilkan data jenis
sampah dan level point pengurus nasabah dapat mengedit,
delete data sampabh, level, dan mencetak laporan daftar sampah,
daftar level. Ketika pengurus memilih tombol edit akan
menampilkan data form edit sampah di tabel sampah, dan form
edit level di tabel level point, setelah pengurus selesai mengisi
form pengurus dapat menekan tombol simpan dan akan muncul
notifikasi data berhasil ditambahkan.
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Gambar 4. 51 Hasil pengujian halaman Setting pengurus.

Pada halaman setting terdapat dua tabel yaitu sampah
dan level point, ditabel sampah terdapat sampah, harga, satuan,

point, opsi, ditabel level terdapat minimal point, nama level,
opsi

Edit Sampah "

Jenis Sampah

Berat Satuan

Kilopram -

Harga Satuan

Point Satuan

- 3

Gambar 4. 52 Hasil pengujian halaman edit sampabh.




Pada form edit sampah terdapat jenis sampah, berat
satuan, harga satuan, point satuan.

Edit Level .

Minimum Point

Hama Level

= [ s

Gambar 4. 53 Hasil pengujian halaman edit level.

Pada form edit level terdapat minimum point, nama

Gambar 4. 54 Hasil pengujian setelah pengurus melakukan edit
sampah dan edit level point.
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Pada halaman setting terdapat dua tabel yaitu sampah
dan level point, ditabel sampah terdapat sampah, harga, satuan,
point, opsi, ditabel level terdapat minimal point, nama level,
opsi

BT, 1517 Sassresta | Salirg

BANK SAMPAH SENSIVERA
Kampung Pakis Sidorejo RT 01, RW 05, Pakis, Sawahan, Surabaya.
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Gambar 4. 55 Laporan daftar sampah.

Pada laporan daftar sampah terdapat sampah, harga,
satuan, point.
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Kampung Pakis Sidorejo RT 01, RW 05, Pakis, Sawahan, Surabaya.
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Gambar 4. 56 Laporan daftar level.

Pada laporan daftar level terdapat minimal point, nama
level.

4.3.10 Hasil Pengujian Halaman Tambah Sampah

Menekan tombol tambah sampah dari menu Setting
akan menampilkan isi form tambah sampah, setelah pengurus
mengisi semua form pengurus bank sampah dapat memilih
tombol simpan dan akan muncul notifikasi data berhasil
ditambahkan.

67




Tambah Sampah
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Gambar 4. 57 Hasil pengujian halaman tambah sampah
pengurus.

Pada form tambah sampah terdapat jenis sampah, berat
satuan, harga satuan, point satuan.

Gambar 4. 58 Hasil pengujian setelah pengurus melakukan
tambah sampah.

Pada halaman setting terdapat dua tabel yaitu sampah
dan level point, ditabel sampah terdapat sampah, harga, satuan,
point, opsi, ditabel level terdapat minimal point, nama level,
opsi
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4.3.11 Hasil Pengujian Halaman Tambah Level
Menekan tombol tambah level point dari menu Setting
akan menampilkan isi form tambah level, setelah pengurus

mengisi semua form pengurus bank sampah akan muncul
notifikasi data berhasil ditambahkan.

Gambar 4. 59 Hasil pengujian halaman tambah level pengurus.

Pada form tambah level terdapat minimum point, nama
level.
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Gambar 4. 60 Hasil pengujian setelah pengurus melakukan
tambah [evel.

Pada halaman setting terdapat dua tabel yaitu sampah
dan level point, ditabel sampah terdapat sampah, harga, satuan,

point, opsi, ditabel level terdapat minimal point, nama level,
opsi
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4.3.12 Hasil Pengujian Halaman Profil Pengurus.

Menekan tombol pengurus akan menampilkan form
profil pengurus bank sampah, pengurus bank sampah dapat
melakukan perubahan data seperti nama, alamat, no.telpon,
username, password dan email, setelah melakukan perubahan

pengurus dapat memilih simpan akan muncul notifikasi data
anda berhasil diubah.

SENSIVERA

Gambar 4. 61 Hasil pengujian halaman profil pengurus.

Pada halaman profil terdapat nama, username,
password, tanggal lahir, no.telepon, alamat, email.
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SENSIVERA

Gambar 4. 62 Hasil pengujian setelah pengurus mengubah data
profil pengurus.

Pada halaman profil terdapat nama, username,
password, tanggal lahir, no.telepon, alamat, email.

4.3.13 Hasil Pengujian Halaman Registrasi Nasabah Baru

Menekan tombol register a new membership dari
halaman login akan menampilkan form registrasi nasabah baru,
nasabah dapat mengisi semua form, setelah sudah terisi
nasabah dapat memilih tombol simpan dan akan muncul
notifikasi data berhasil ditambahkan silahkan konfirmasi
pendaftaran kepada pengurus.
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Gambar 4. 63 Hasil pengujian halaman registrasi nasabah baru.

Pada form registrasi terdapat nama nasabah, username,
password, tanggal lahir nasabah, no.telepon nasabah, alamat

nasabah, email.

" Data berhasil ditambabkan,
Silahkan konfirmasi pendaftaran kepada Pengurus!

Bank Sampah SENSIVERA

largat i

Gambar 4. 64 Hasil pengujian setelah nasabah melakukan
registrasi.

Pada halaman login terdapat username, password,
tombol sign in.
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4.3.14 Hasil Pengujian Halaman Profil Nasabah.

Menekan tombol profil akan menampilkan form profil
nasabah, nasabah dapat mengubah data nasabah, setelah
mengubah nasabah dapat memilih tombol ajukan perubahan
dan akan muncul notifikasi data anda berhasil diubah, silahkan
menunggu pengurus untuk memverifikasi data anda.

SENSIVERA —r—

Gambar 4. 65 Hasil Pengujian Halaman Profil Nasabah.

Pada halaman profil terdapat nama, wusername,
password, tanggal lahir, no.telepon, alamat, email.
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Gambar 4. 66 Hasil pengujian setelah nasabah melakukan edit
profil.

Pada halaman profil terdapat nama, wusername,
password, tanggal lahir, no.telepon, alamat, email.

4.3.15 Hasil Pengujian Lupa Password

Pada halaman login menekan teks I Forgot My
Password, maka akan menampilkan form Forgot Password
Nasabah. Nasabah harus mengisi data sesuai dengan data
sebelumnya, misalnya nama nasabah sebelumnya, username
sebelumnya, password baru, dan ketika selesai mengisi form
nasabah harus mengingat kode yang muncul di kolom kode
lalu menekan tombol simpan akan muncul notifikasi password
baru berhasil diajukan dan nasabah meminta validasi ke
pengurus dengan memberikan kode tersebut.
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S En In to start your session
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| forgot my password

Register a new membership

Gambar 4. 67 Halaman Login.

Gambar 4. 68 Halaman login nasabah dapat memilih I Forgot
My Password.

Forgat Password Nasabah

Hama Masabah
Hasabah 11

Username

nasabah 1

Password Baru

Catat Kode Berikut!

5107
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Gambar 4. 69 Form Forgot Password Nasabah.

Pada form Forgot Password Nasabah terdapat Nama
Nasabah, Username, Password Baru, dan Catat Kode Berikut.
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« Password baru berhasil diajukan.
Silahkan konfirmasi kode perubahan password kepada Pengurus!

Bank Sampah SENSIVERA

Sign in to start your session

| forgot my password

F"l.:'l ster a new membersh )

Gambar 4. 70 Notifikasi ketika nasabah sudah melakukan isi
form lupa password.

Muncul notifikasi password baru berhasil diajukan,
silahkan konfirmasi kode perubahan password kepada
pengurus.
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Masabah Baru

Gambar 4. 71 Halaman nasabah baru.

Data akun nasabah yang sudah mengisi form forgot
password dan disimpan akan muncul dimenu Nasabah baru dan
harus divalidasi oleh pengurus bank sampah.

Gambar 4. 72 Notifikasi setelah pengurus melakukan validasi.

Setelah divalidasi akan muncul notifikasi data berhasil
diverifikasi.
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5.1

BAB 5
PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan tujuan dan hasil uji coba yang telah

dilakukan :

l.

52

Fitur aplikasi dihalaman pengurus terdapat Profil
Pengurus, Nasabah, Tambah Nasabah, Nasabah Baru,
Setor Sampah, Tambah Setoran, Penarikan, Tambah
Penarikan, Setting, Tambah Jenis Sampah, Tambah
Jenis Level, Fitur dihalaman Nasabah terdapat
Tabungan, dan Penarikan.

Dari tujuan yang sudah dibuat, sistem ini telah tercapai
karena telah mempermudah pengurus dalam melakukan
pengolaan data nasabah, pengolaan data sampah, dan
sistem dapat menampilkan informasi saldo nasabah,
point nasabah, level nasabah.

Dari pengujian blackbox sistem yang sudah dibuat bisa
berjalan semua dengan baik.

Saran
Sistem ini depat dikembangkan dgangan ruang lingkup

nan lebih luas, misalnya dari RT ke RW.
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