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ABSTRAK 
 

Bank sampah sensivera merupakan suatu organisasi yang 

berlokasi di kampung pakis sidorejo RT 01, RW 05 yang 

memiliki jumlah nasabah sebanyak 58 orang. Bank sampah 

sensivera berdiri sejak tahun 2018 hingga sekarang masih aktif 

beroperasi, namun dalam prosesnya masih belum optimal 

diantaranya yaitu pencatatan masih menggunakan manual atau 

buku sehingga tidak efisien, beberapa warga yang menabung 

sering lupa membawa buku tabungannya, sering terjadi 

kehilangan terhadap buku tabungan nasabah. Untuk itu sistem 

informasi bank sampah ini dibuat sebagai solusi yang dapat 

membantu menangani masalah  seperti pencatatan masih 

menggunakan manual, beberapa warga yang menabung sering 

lupa membawa buku tabungannya, sering terjadi kehilangan 

terhadap buku tabungan nasabah dan membantu pengurus bank 

sampah untuk beroperasi. Dari hasil implementasi hingga 

pengujian sistem, sistem berhasil bekerja sesuai kebutuhan 

pada semua proses dan fungsi sesuai rancangan, seperti 

pengurus dapat mengelola data nasabah, mengelola jenis 

sampah, dan nasabah dapat melihat saldo secara mandiri. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Bank Sampah, Website, 

Metode Waterfall, Codeigniter 
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