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ABSTRAK 

Meski sudah banyak media penyimpanan uang yang praktis, 

masih ada beberapa orang lebih memilih meyimpan uang nya 

secara pribadi, yang dikarenakan tidak semua Bank memiliki 

banyak cabang atau mesin setor tunai yang banyak, serta adanya 

ketidak seimbangan dalam jarak tempuh menuju alat setor tunai 

yang jauh. perancangan alat MoneyBox Plus ini merupakan 

penerapan mata kuliah Pengolahan Citra Digital dan Internet of 

Things dalam program studi Teknik Informatika, yang 

dikembangkan dengan mengguanakan metode prototype yang 

dimana MoneyBox Plus ini menggunakan sensor warna yang 

bisa mendeteksi nominal uang kertas. Hasil yang dituju dalam 

penelitian ini adalah bisa mendeteksi warna pada nominal 

pecahan uang Rp.50.000 dan Rp.100.000 

 

Kata Kunci : Sensor warna, Pengolahan Citra Digital, Internet 

of Things, Bank, Alat Setor Tunai, MoneyBox Plus 
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