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ABSTRAK 
Meskipun sudah banyak yang menyediakan alat penyimpan 

uang secara praktis, namun sebagian masih ada beberapa orang 

yang lebih memilih untuk meyimpan uangnya secara pribadi di 

rumah, dikarenakan tidak semua Bank memiliki banyak cabang 

atau mesin setor tunai yang banyak, serta adanya ketidak 

seimbangan dalam jarak tempuh yang jauh menuju alat setor 

tunai. Perancangan alat MoneyBox Plus dengan sistem 

keamanan yang menggunakan pengunci magnet dan dilengkapi 

dengan alarm serta penggunaan kode pengaman (password) 

sebagai akses masuk pada MoneyBox Plus. Metode yang 

digunakan dalam pengumpulan dan analisis data serta langkah-

langkah yang akan dilakukan pada penelitian ini yaitu metode 

prototype. Pada penelitian ini, Algoritma Fisher Yates 

diimplementasikan menggunakan Fungsi yang terdapat pada 

program Arduino yaitu random(). Fungsi random() merupakan 

Fungsi yang digunakan untuk menghasilkan nilai secara acak. 

Hasil yang dituju dalam penelitian ini adalah sistem keamanan 

tersebut dapat terpantau lebih baik lagi dan memastikan bahwa 

hanya orang berhak saja yang memiliki akses, serta dapat 

mengantisipasi dalam menyimpan uang. 

 

Kata Kunci : Kotak Penyimpanan Uang, Arduino Mega 2560, 

Solenoid Lock 
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