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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI  

PENJUALAN IKAN BERBASIS WEB   

DI YANI FISH 

 
R. Fahendra Hadi S. 

Program Studi Informatika Fakultas Teknik 

Universitas Wijaya Kusuma Surabaya 

Radenrustamaji123@gmail.com 

ABSTRAK 
Sistem informasi penjualan ikan berbasis web di Yani 

Fish adalah sebuah sistem digunakan oleh masyarakat dan bu 

Yani selaku pemilik penjualan ikan yang menampilkan 

informasi penjualan ikan secara mudah. Tujuan dibuatnya 

sistem ini agar dapat memudahkan masyarakat dalam 

melakukan pembelian ikan di Yani Fish secara online. 

Dalam pembuatan sistem informasi penjualan ikan 

berbasis web di Yani Fish ini menggunakan metode Waterfall, 

dan perancangan sistem ini menggunakan software adobe 

dreamwaver dengan menggunakan bahasa pemrograman 

Bahasa PHP, langkah pertama pembuatan sistem ini yaitu 

mengidentifikasi masalah dan kebutuhan masyarakat di sistem 

penjualan ikan, tahap kedua adalah menganalisa kebutuhan 

sistem, tahap ketiga adalah pembuatan desain sistem, tahap 

keempat adalah membangun sistem, tahap kelima yaitu 

pengujian sistem, dan tahap keenam pembuatan laporan. 

Tujuan dibuatnya sistem ini untuk memudahkan 

masyarakat dalam bertransaksi dengan lapak Yani Fish, dan 

lapak Yani Fish juga dengan mudah memberikan informasi ikan 

yang dijual dan lapak Yani Fish juga dapat dengan mudah 

melihat hasil penjualan ikan dalam bentuk laporan 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Sistem Penjualan, Website, 

Metode Waterfall  
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