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ABSTRACT 

 
 

The study aims to see whether the compromise of QRIS as a digital wallet 

in the faculty of economics and business at UWKS University is partially or 

simultaneously influenced by its usefulness and ease of use. Quantitative 

descriptive approach and questionnaire given to 100 students were used as 

primary data. In this research method, multiple linear analys is a method of 

analysis and purposive sampling technique used by researchers. There are two 

independent variables and one dependent variable. Independent variables use 

usefulness (XI) and simplicity of use (X2) d use payment decisions (Y) as the 

dependent variable, and SPSS 23 is used for data processing. 

 

Based on the results of multiple linear regression analysis, the equation Y 

= 1.432+0.269X+0.354X+e, from these two results, the ease of use variable has 

the dominant variable that affected on QRIS payment decisions as a digital wallet 

with a value of 35.4%, then the utility variable shows a value of 26.9%, which 

means the variable has affected the payment decision variable. In the sense that 

all independent Variables have important impact on QRIS decision-making 

payment as a digital wallet for students in the Faculty of Economics and Business. 

Wijaya Kusuma University Surabaya. 

Keywords: Usefullness, Ease of use, Payment Decision, QRIS, Digital Wallet. 
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ABSTRAK 

 

Penelitian ini ditujukan untuk melihat apakah keputusan pembayaran QRIS 

sebagai dompet digital oleh mahasiswa Fakultas Ekonomi dan Bisnis Universitas 

UWKS dipengaruhi sebagian atau secara bersamaan oleh kebermanfaatan dan 

kemudahan penggunaannya. Pendekatan deskriptif kuantitatif dan angket yang 

diberikan kepada 100 mahasiswa dijadikan sebagai data primer. Analisis linear 

berganda yang merupakan metode analisis dan teknik purposive sampling yang 

digunakan oleh peneliti. Variabel independen menggunakan kebermanfaatan (XI) 

dan kemudahan penggunaan (X2) serta menggunakan keputusan pembayaran (Y) 

sebagai Ariabel dependen, serta data diolah memakai SPSS 23. 

 

Berdasarkan hasil analisis regresi linier berganda diperoleh persamaan Y = 

1.432+0.269X1+0.354X2+e. Berdasarkan kedua hasil tersebut, variabel kemudahan 

merupakan yang kuat atau berpengaruh dengan keputusan pembayaran QRIS 

sebagai dompet digital dengan nilai Besar 35.4%, lalu variabel kebermanfaat 

menunjukkan nilai sebesar 26.9% ya berarti variabel tersebut berpengaruh 

terhadap variabel keputusan pembayaran. Yang berarti semua variabel independen 

berpengaruh signifikan terhadap keputusan pembayaran QRIS sebagai dompet 

digital terhadap mahasiswa di Fakultas Ekonomi dan Bisnis, Universitas Wijaya 

Kusuma. 

 

Kata   Kunci : Kebermanfaatan, Kemudahan Penggunaan, Keputusan 

Pembayaran, QRIS, Dompet Digital. 
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