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ABSTRAK 
 

Toko Kaashoes merupakan toko yang penjualannya 

mengandalkan media online shop atau yang bisa disebut E-

commerce, toko Kaashoes saat ini masih manual dalam mencatat 

penjualan tiap bulannya di setiap Ecommerce yang digunakan 

untuk memasarkan produk yaitu, Tokopedia, Shopee. Rekap data 

penjualan dapat dijadikan sebuah acuan dalam penjualan, dengan 

merekap data dari penjualan terdahulu sebuah toko dapat 

mengetahui barang yang paling dicari masyarakat atau bisa 

dibilang popular. Pada toko Kaashoes juga dibutuhkan rekap data 

yang meliputi penjualan pada toko. Dengan rekap penjualan 

tersebut akan dicari sepatu terlaris yang nantinya dapat dijadikan 

pertimbangan penjualan toko. 

 Dalam tugas akhir ini dibuat perancangan sistem  

menggunakan tools PHP dan MySql dalam databasenya. Hasil 

yang diperoleh dari aplikasi ini adalah mempermudah Admin 

mengetahui sepatu mana yang paling banyak terjual dan 

mengetahui marketplace mana paling banyak membantu menjual 

produk sepatu di Toko Sepatu Kaashoes.   

 

Kata kunci : Rekap Data Penjualan Toko Sepatu Kaashoes.   
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