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ABSTRAK 

 

Ristyanti, Ainnur. 2022. “Pengaruh Media Canva dan QR Code Terhadap Hasil 

Belajar IPS”. Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas 

Bahasa dan Sains, Universitas Wijaya Kusuma Surabaya, Pembimbing 1.) Diyas Age 

Larasati, S.Pd., M.Pd.; 2.) Diah Yovita Suryarini, S.Sos., M.Pd.  

 

Pembelajaran IPS yang dilakukan oleh guru kurang didukung dengan 

penggunaan media pembelajaran dan cenderung monoton sehingga siswa terlihat 

jenuh mengikuti pembelajaran. Hal tersebut yang akhirnya berdampak pada 

rendahnya hasil belajar 32% siswa. Dengan menggunakan media canva dan qr code 

diharapkan dapat menarik minat siswa dalam belajar dan memudahkan siswa dalam 

memahami materi pelajaran. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh 

media canva dan qr code terhadap hasil belajar IPS. Penelitian ini merupakan jenis 

penelitian eksperimen jenis Nonequivalent Control Group Design. Sampel yang 

digunakan berjumlah 62 siswa yang terbagi menjadi dua kelas, yaitu kelas IV A 

sebanyak 31 siswa sebagai kelas eksperimen dan IV C sebanyak 31 siswa sebagai 

kelas kontrol. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah lembar observasi 

aktivitas guru dan siswa serta tes hasil belajar. Berdasarkan penelitian yang dilakukan 

(1) Aktivitas guru dalam mengelola pembelajaran pada kelas eksperimen memperoleh 

nilai rerata 81,65 dan pada kelas kontrol memperoleh nilai rerata 81,05 termasuk 

dalam kriteria sangat baik. (2) Aktivitas belajar siswa kelas IV SD Negeri 220 Gresik 

pada kelas eksperimen memperoleh nilai rerata 88,91% dan pada kelas kontrol 

memperoleh nilai rerata 87,61% termasuk dalam kriteria sangat baik. (3) Hasil 

analisis data menunjukan bahwa nilai rerata hasil belajar siswa kelas eksperimen 

sebesar 99 dan kelas kontrol sebesar 78,3. (4) Hasil uji hipotesis menggunakan uji t, 

menunjukkan hasil output pair 1  dan pair 2 diperoleh nilai sig. (2 tailed) sebesar 

0,000<0,05 dengan demikian H1 diterima dan H0 ditolak maka terdapat pengaruh 

yang signifikan dari media Canva dan QR Code terhadap hasil belajar IPS SD. 

Kata kunci : Media Canva, QR Code, hasil belajar, IPS SD. 
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ABSTRACT 

 

Ristyanti, Ainnur. 2022. “The Effect of Canva Media and QR Code on Social Science 

Studies Learning Outcomes”. Thesis. Elementary School Teacher Education Study 

Program, Faculty of Language and Science, Wijaya Kusuma University Surabaya, 

Supervisors 1.) Diyas Age Larasati, S.Pd., M.Pd.; 2.) Diah Yovita Suryarini, S.Sos., 

M.Pd. 

 

Teachers' teaching of social science learning is not supported by the use of 

learning media and is monotonous, causing students to appear bored after the lesson. 

This has an effect on the low student learning outcomes of 32% students. It is hoped 

that by using Canva media combined with a QR code, students will be more 

interested in learning and will find it easier to understand the subject matter. The 

purpose of this study is to determine the effect of Canva media and QR Code on 

social science learning outcomes. This study is a Nonequivalent Control Group 

Design experimental study. The sample size was 62 students, who were divided into 

two classes: IV A (31 students as the experimental class) and IV C (31 students as the 

control class). This study's instruments were observation sheets for teacher and 

student activities and learning outcomes tests. According to the findings of the study, 

(1) the teacher activity in manage learning in the experimental class received an 

average score of 81.65, while the control class received an average score of 81.05, 

both of which met the very good criteria. (2) The learning activities of fourth grade 

students at SD Negeri 220 Gresik received an average score of 88.91% in the 

experimental class and an average score of 87.61% in the control class, both of which 

met the very good criteria. (3) Data analysis results show that the average value of 

student learning outcomes in the experimental class is 99 and 78.3 in the control 

class. (4) The results of hypothesis testing using the t-test show the sig value of the 

output pair 1 and pair 2. (2 tailed) of 0.000<0.05, thus H1 is accepted and H0 is 

rejected, indicating that Canva media with the help of QR Code has a significant 

effect on elementary school social science learning outcomes. 

Keywords: Canva media, QR Code, learning outcomes, social science, elementary 

school. 
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